/)WO Gymndzium, Skolskd 234/8, 01701 Povazskd Bystrica

Predmet: Informatika
Ciel’ova skupina: 3.rocnik, septima

Casovd dotdcia: 4 hod./tyZder

A. Charakteristika predmetu a jeho ciele

Volitel'ny predmet informatika je urceny pre Studentov, ktori chcu rozvijat svoje vedomosti v tejto
oblasti, alebo maji zaujem S$tudovat’ informatiku na vysokej Skole, popripade je to oblast’ volby ich
budticeho povolania. Zamerany je predovsetkym na rozvijanie algoritmického myslenia, S vyuzitim
vedomosti z matematiky, matematického a logického myslenia. Informatika podobne ako matematika
rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat, zovSeobeciiovat, hl'adat’ vhodné
stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi. Vedie k samostatnosti a schopnosti hl'adat’
a nachadzat’ riesenie problémov nielen teoretickych, ale aj problémov a tloh z realneho sveta. Vedie
k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré
slizia ako vSeobecny prostriedok komunikacie. Okrem uvedeného $tudent je vedeny k schopnosti
prezentovat’, argumentovat’ a vysvetlit’ svoj spdsob rieSenia a analyzovat’ jeho silné a slabé stranky.

Poslanim vyucovania informatiky je viest' Ziakov k pochopeniu zdkladnych pojmov, postupov a
technik pouzivanych pri praci s idajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch a k implementacii
rieSenia prostrednictvom dostupnych technolégii a programovacich jazykov. Taziskom predmetu je
programovanie a algoritmizacia s dérazom na samostatny pristup k rieseniu tloh.

B. Prehl’ad tematickych celkov

ZOBRAZOVANIE INFORMACII V POCITACI
UVOD DO PROGRAMOVANIA

ZAKLADNE PRIKAZY

NUMERICKE METODY

LADENIE PROGRAMU

UDAJOVE $TRUKTURY

PODPROGRAMY

ALGORITMY S POLOM
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