WARSZTATY / TEORIA / PRAKTYKA

Kobas Laksa

Halucynacje
rownolegte

Al w projektowaniu i procesach kreatywnych
fotografii / filmie / pre i postprodukgji

warsztaty prowadzone online +
konsultacje kreatywnego wsparcia z
uzycia generatywnych narzedzi Al

sob (10-16), niedziela (10-16)



Generowanie
obrazow

Al to potega. Realnie zmienia swiat, ale wydaje
sie by¢ juz nie do ogarniecia. Jest jak gora
lodowa, ktdrej widzimy jedynie wierzchotek i
dryfujemy nie wiedzqgc nawet dokagd.

Grafika, fotografia, animacje, film - pre i postprodukcja to
niewielki fragment tej gory, ale wcigz mocne elementy
wizualizacji idei, pomystdw i finalnych projektéw.

Jesli zrozumiemy ztozonosc¢ tych procesow i kreatywnosci
narzedzi Al bedziemy pewniegj i bezpieczniej czuc sie w tak
szybko zmieniajqcej sie technologicznie rzeczywistosci.
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Matrix
e Wprowadzenie do narracji wizualnej i STABLE DIFFUSION / Al
e Teoria narracji wizualnej (na podstawie Bruce'a Blocka)
e Eksploracja historii sztuki i wspdtczesnych trenddéw w dziedzinie
szeroko pojetych mediéw (rich media) skqd brad¢ prompty i style?
e Cwiczenia praktyczne: Od pomystu do realizacji (cate warsztaty)

Nieznosna Lekkos¢ Promptowania
e Omodwienie narzedzi Al: typu Stable Diffusion3, COMFY Ul, A1111,
Leonardo, Midjourney, Krea, Meshy i inne w tym chat GPT (asystenci)

e Praktyczne ¢wiczenia z promptami w réznych formutach i aplikacjach

e Dyskusja o roli promptdw, oryginalnosci i prawie autorskim

e “Prompt jest wazny, ale nie ma znaczenia” - czyli jak to sie pisze i co to

jestten LLM

Brave New Images
e Praktyczne eksploracje z MidJourney i z innymi narzedziami GEN-AI
e Porédwnanie programéw do generowania Al, 2d i 3d, textu

e Cwiczenia na utrzymanie charakteru postaci, tworzenie Al storyboards

i moodboards - utrzymanie stylu, wiarygodnosci + FaceSwap
e Live Canvas, InPainting, Upscalers, Training and DataBase i inne

Przyktadowy plan dziatan (mozliwe réznice w
zadaniach dla bardziej zaawansowanych oséb w

grupie)
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Digital Submarine

Praktyczne zajecia z animacji generowanej i dlaczego wciqz potrzebujemy
wsparcia animatora, montazysty, kolorysty - postprodukgji

Integracja z programami do montazu i obrébki obrazéw

obstuga i uzycie A1111, Comfy Ul (dla zaawansowanych)

szczegotowe poznanie mozliwosci RUNWAY ML

budowanie wtasnych modeli generatywnych we wtasnym stylu w Leonardo
petne omdwienie komend narzedzi Midjourney

Blade Runner: Rewizja Hiper-Rzeczywistosci

Omowienie i prezentacje projektéw uczestnikdw wykonywanych
podczas warsztatéw (na biezgco)

Sesja Q&A - refleksja i podsumowanie warsztatéw

przekazanie materiatédw szkoleniowych do dalszej eksploracji
samodzielnej (discord, pdf)
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Halucynacje
na konkretach

e Program warsztatéw skierowany jest do szerokiej
publicznosci zainteresowanych generowaniem obrazéw Al
ze zwiekszong kontrolg obrazdéw i tresci

e Uczestnicy poznajq nie tylko praktyczne wtasciwosci, ale tez
teoretyczne podstawy dziatania modeli Al, rozwdj narzedzi
pozwalajgcych tworzyd estetyczne i wciggajqce ilustracje,
cyfrowe zdjecia, teksty

e warsztaty pokazujq jak stworzyc baze dziatania
popularnych aplikacji i programow

e poznamy te aplikacje, ktdre sq ogdlnie dostepne, a jednak ich
uzycie wciqz stanowi wyzwanie

o Al to tez anegdoty, historie, newsy, nadzieje i leki
i 0 tym tez bedziemy méwic w trakcie spotkania :)
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Kobas Laksa

Artysta sztuk wizualnych, rezyser,
wyktadowca, 2d / 3d / Al designer, pasjonat
generatywnych technologii Al w
dziedzinach wykorzystujgcych narracje
wizualng i sztucznqg inteligencje.

Absolwent Uniwersytetu Artystycznego

w Poznaniu (malarstwo . grafika / rzezba)

| Wajda School (rezyseria, scenariusz) w
Warszawie oraz PWSTIiF w todzi na kierunku
Zarzqdzanie Postprodukcjg

“Wyktady prowadze w taki sposdb, zeby uczestnik czut sie
czesciq procesow dziejqcych sie na zywo tu i teraz.
Zaplanowany wczesniej przebieg modyfikowany jest w
zaleznosci od poziomu wiedzy uczestnikdw, ich stopnia
zaangazowania, pasji i zainteresowan.”

kobasfilm.pro
kobaslaksa.wixsite.com/kobaslaksa



SAMODZIELNOSC CZY WSPOtPRACA

Coztym AI?

Moje doswiadczenie w pracy projektowej to juz ponad 25 lat. Od druku
poprzez projekty fotograficzne i filmowe uzywatem coraz bardziej
skomplikowanych narzedzi, ktére wymagaty wspdtpracy z wieloma osobami
o réznym stopniu zaangazowania w projektowanie, czy ostateczng
realizacje. Ostatecznie przeszedtem wszystkie szczeble produkcji - od
samodzielnego bduowania scen i oswietlenia na zywo, rezyserowanie, po
budowanie scenografii wirtualnych, produkcje i postprodukcje. Al powinno
utatwic i przyspieszy¢ pewne procesy, ale praca z ludzmi wydaje sie by¢
wcigz najwazniejsza. Ostatecznie przeciez projektujemy z myslq o innych, a
nie o samych sobie.

Ostatnie dwa lata poswiecitem pogtebieniu wiedzy o Al i systemach generatywnych. Al

zmienia sie w tempie, ktore mozna poréwnac do reakgji tarnicuchowej bomby atomowe;.

Ucieka czas, ktéry chcemy poswiecic nie tylko na prace, ale tez zycie prywatne. Tysiqce

aplikacji, ktére przejrzatem, wyprobowatem i z ktdrych skorzystatem pozwalajg mi miec
pewnosé, ze warto pewnych uzywac, a inne mozna odpusci¢. Od darmowych testéw po
miesieczne subskrypcje ostatecznie zdecydowatem sie na korzystanie z kilku, kilkunastu
aplikagji. | o tym bedziemy rozmawiad, ale nie tylko.

Warsztaty to tez rodzaj wymiany, wsparcia siebie nawzajem, zdobycia pewnosci, ze
przysztosc zalezy od nas i nalezy do nas. Hasto “Al nie odbierze ci pracy, ale ktos kto z
Al korzysta juz tak” jest mocne, ale proponuje wtasne:

“Dzieki Al lepiej i1 gtebiej zrozumiemy
nature rzeczywistosci. Dzieki uwolnionej
wyobrazni generowanych tresci
mozemy sni¢ na zywo, a sny mogg
inspirowac nas do dalszych odkryc”
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Co musisz przygotowac do warsztatow

e stabilne tgcze internetowe / ONLINE to podstawa

KOMPUTER
e stacjonarny lub laptop
e system Windows lub Mac

software / aplikacje:

e Adobe Photoshop + Adobe FireFly

e Adobe Premiere A |
AL

e Discord . { #!:ffh'?n“’\';w -

e Leonardo Al Myl Hanaan AN

e Midjourney

e RunwayML

e ElevenLabs

e Suno Al

e Chat GPT

K=

dodatkowe:

* Rendernet.ai
LTX STUDIO
storyboarder.ai
Capcut

8-10.11 piatek (17-22), sob (10-18), niedziela (10-18) Halucynacje réwnoleg,l-e



T> a @ WARSZTATY TERMINY

LIVE

sobota g.10-16
niedziela g.10-16

przerwy ok 10 minut w trakcie
warsztatow

Halucynacje rownolegte



