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»Z przyjemnosciq przedstawiamy Paristwu kolejny numer naszego szkolnego pisma "Logos"!
To zrodfo wiedzy, informacji i inspiracji, ktore ma na celu promowanie osiggniec, talentow
oraz wydarzen w naszej szkole podstawowe;.

W dzisiejszym numerze "Logos" pragniemy Panstwu przyblizy¢ réznorodne aspekty Zycia
szkolnego, od akademickich osiggniec uczniow po pasje i zainteresowania naszej
spotecznosci. Chcemy rowniez zwrdci¢ uwage na wyjgtkowe wydarzenia i inicjatywy, ktore
miaty miejsce w ostatnich miesigcach.

JesteSmy dumni, Zze nasza szkota to nie tylko miejsce nauki, ale takze przestrzen, w ktorej
ksztatftujqg sie wartosci, kreatywnosc, i wspotpraca. Dzieki "Logosowi" mamy okazje podzieli¢
sie tym z Panistwem i zaprezentowac, co w szkole dzieje sie na co dzien.

Mamy nadzieje, ze w trakcie lektury tego wydania "Logosu" znajdziecie wiele interesujgcych
artykutow, zdjec i inspirujgcych historii. Dziekujemy za wsparcie i zachecamy do regularnego
czytania naszego pisma, ktore jest owocem pracy uczniow i nauczycieli. Wszelkie sugestie
oraz opinie na temat naszego "Logosu" sqg mile widziane i mogqg pomdc w jeszcze lepszym
jego ksztattowaniu. Zyczymy mitej lektury!”

A MOZE TEN?

Sztuczna inteligencja (Al) stanowi rewolucyjny obszar nauki i technologii, ktory transformuje
nasz sposob zycia, pracy i rozwoju spoteczenstwa. Ta dziedzina bada, rozwija i implementuje
technologie, ktore pozwalajg maszynom na uczenie sie, analizowanie danych, podejmowanie
decyzji i wykonywanie zadarn, ktore kiedys byty zarezerwowane tylko dla ludzi. Al jest obecnie
jednym z najbardziej fascynujgcych i dynamicznie rozwijajgcych sie obszarow
technologicznych, majgc ogromny wptyw na rdzne sektory, takie jak medycyna, przemyst,
transport, finanse i wiele innych.

W naszym pismie o Al przyjrzymy sie gtebiej temu fascynujgcemu zagadnieniu, jego historii i
rozwojowi, a takze wptywowi, jaki wywiera na naszq codziennosc. Przyjrzymy sie roznym
dziedzinom sztucznej inteligencji, takim jak uczenie maszynowe, sieci neuronowe,
przetwarzanie jezyka naturalnego i robotyka. Zbadamy rowniez wyzwania etyczne i spoteczne
zwiqzane z rozwojem Al, wiqczajqc dyskusje o prywatnosci, bezpieczenstwie danych i
odpowiedzialnosci.

Warto poznac zaréowno osiggniecia, jak i potencjalne zagrozenia zwigzane z Al, poniewaz
stanowi ona kluczowy element naszej przysztosci. Rozwazmy wspadlnie, jak mozemy
wykorzystac potencjat sztucznej inteligencji w sposob odpowiedzialny i korzystny dla



spoteczeristwa, dqgzqc do stworzenia bardziej efektywnego, zrownowazonego i innowacyjnego
swiata.

NIE, JEDNAK TEN:
Czy wiecie, ze dwa poprzednie wstepniaki to dzieto Al?

A ten wstepniak? Czy jestescie pewni, Ze to nie jest dzieto Al? Jak odrdznic, co
jest tworem Al od tego, co jest tworem cztowieka? Czy sq to btedy? Czy
przeciwnie - ich brak? Czy...?

Co to jest Al? Czym jest sztuczna inteligencja? Jaki jest wptyw na
wspofczesnosc? Jak sobie wyobrazamy jej zastosowanie?...

Najnowszy numer LOG&OSU postanowilismy poswiecic Al, czyli wtasnie sztucznej
inteligencji. Od razu okazafto sie, ze nie Al nie nalezy do przysztosci — jest tylko
terazniejszosc, ktora pozwala nam wyobrazac sobie przysztosc. Przysztosc jest w
naszych gtowach. Od tego, ile wiemy dzis, zalezy to, jak wyobrazamy sobie to, co
bedzie. Od tego, jak zadamy pytanie ChatGPT, zalezy, co nam odpowie — to
najlepiej pokazuje zaleznosc¢ Al od nas samych. | wtasnie to spotkanie sie z Al
byto dla nas najwazniejsze. Moze dlatego tyle w tym numerze rozmow.
Chcielismy oddac gtos specjalistom, ktdrzy na co dzien pracujq ze sztuczng
inteligencjq i od nich dowiedzie¢ sie, co sami mamy myslec. To podstawowe
ztozenie LOGOSU. Nazwa zobowiqzuje. Wszak LOGOS to zarowno ,,sfowo”,
»pismo” jak i ,nauka”. Dlatego zabierajqc sie do pracy nad tym numerem
mielismy w gtowie jedno: sktoni¢ do myslenia. Myslenie to zawsze stowo. Ze
stow buduje sie jezyk. A ztoZzony jezyk to nauka. Ale greckie stowo logos ma
jeszcze jedno bliskie nam znaczenie. Podstawowym doswiadczeniem cztowieka
jest albo fad, albo chaos. Mimo ze Grecy uwazali, ze na poczqtku byt chaos, to
jednoczesnie mieli intuicje, Ze to, co nas otacza jest boskim jezykiem, ktory ma —
musi miec - sens. By¢ w swiecie, to wiedziec, ze swiat ma swdj jezyk — mgdros¢
to poznawanie tego jezyka, dopasowywanie swojego jezyka do tego tadu, ktory
nas otacza. Inaczej... gdybysmy mysleli inaczej nie powstatoby Al. Gdybysmy o
tym zapomnieli, nie potrafilibysmy myslec¢ o Al. Kazdy z numerow naszego Pisma
jest zaproszeniem do myslenia. Byfoby swietnie, gdyby tych myslgcych gfoséw
byfo w SSP26 jak najwiecej.

Oddajgc Wam - Drodzy Czytelnicy! - w rece ten pierwszy w tym roku szkolnym
numer, chcemy od samego poczgtku namowic¢ Was do wspotpracy. Zespot
Redakcyjny zmniejszyt sie o uczniow klas 9, ktorzy odeszli od nas w czerwcu a
wktadali do LOGOSU wiele swietnych prac i pomystow. Na szczescie z drugiej



strony nasz zespof zostat od razu bardzo mocno zasilony przez nowych uczniow
— ucznidw klas pigtych. Niemniej jak mowilismy na pierwszym zebraniu redakcji,
nie ma pisma bez czytelnikow. Potrzebujemy Was — jestescie dla nas
najwazniejsi. LOGOS jest WASZ. Chcemy dawac¢ Wam super Pismo. Naszym
planem jest oddac¢ w Wasze rece co miesigc nowy ciekawy kolorowy numer.
Mamy nadzieje, Zze sie nam to uda. Czy ten jest ciekawy? Przekonajcie sie sami!
Zapraszamy Was do lektury!!!

Redakcja

narysowata Hania Pisowodzka



KONSTANTY SZARSZANIEWICZ

SZTUCZNA INTELIGENCJA W ZYCIU CODZIENNYM

Jesli myslicie, ze sztuczna inteligencja jest przysztoscia, to jestescie w btedzie. Jest juz obecna
od dawna w zyciu codziennym.

Swietnym przyktadem tego, jak Al (sztuczna inteligencja) wptywa na nasze ycie, sg ustugi
muzyki i medidw, z ktérych korzystamy na co dzien (np. Spotify, Netflix czy You Tube). Okreslajg
to, co chciatby$ postuchaé lub zobaczyé na podstawie twoich poprzednich wyborow,
oczywiscie, uzywajac sztucznej inteligencji.

Najprostszym przyktadem w jaki sposdb Al dobiera dla nas okreslone tresci sg reklamy w
telewizji czy w Internecie. Czasem mozna miec¢ wrazenie, ze co$ $ledzi nas, kiedy szukamy
konkretnych przedmiotdw, a to tylko Al.

Sztuczna inteligencja to takze wirtualny asystent w telefonie, jak Siri czy Google Assistant,
ktore mogg wykonywac za nas czynnosci poprzez rozpoznawanie naszej mowy. Asystent
gtosowy moze sprawdzac dla nas pogode, otwierac aplikacje, puszcza¢ muzyke i itd.

Kiedy sprawdzamy mapy i szukamy, jak dojecha¢ do konkretnego miejsca na Swiecie,
nowoczesne systemy nawigacyjne np. Google Maps doktadnie wskazg nam droge, policzg czas
dojazdu (uwzgledniajac ruch drogowy) i podpowiedzg, ktdrym autobusem, tramwajem czy
pociggiem bedzie najszybciej. Pokazg nam nawet orientacyjny koszt przejazdu i poréwnajg np.
z miejska hulajnogg elektryczna. Ten ogrom danych analizuje nie cztowiek tylko Al.

A czy sprawdzaliscie kiedys, ile krokéw zrobiliscie na wycieczce, a moze ile pieter dzi$
pokonaliscie? To Al* podpowiedziata Wam, ile krokdéw trzeba zrobi¢ dziennie dla zdrowia.
Wszystkie aplikacje medyczne réwniez analizujg wszystko w oparciu o Al.

Jeszcze moja ulubiona funkcja, czyli gry komputerowe, mozna gra¢ z botami komputerowymi,
np. w grach sportowych nie musisz szuka¢ zawodnikéw do zespotu, zostang oni stworzeni na
Twoje potrzeby poprzez sztuczng inteligencje.

To tylko przyktady obecnosci sztucznej inteligencji w naszym zyciu. Jak sami widzicie Al jest
wszechobecna, a przysztosé¢ zapowiada sie jeszcze ciekawiej, a moze jednak nie? Mozna
uzywac Al do edukacji, medycyny, podrézy, ale ona ma takze ,ciemng strone”, mozna za jej
pomocg manipulowac ludzmi, zacheca¢ do okreslonych zachowan czy wyboréw, ktére mogg
by¢ niebezpieczne. Wszystko w naszych rekach.



ILIANA NYC 5B

WYWIAD Z MONIKA RAKOWSKA - GRAFIKIEM KOMPUTEROWYM

W imieniu LOGOSU rozmowe przeprowadzita lliana Nyc.

LOGOS Dzient dobry. Chciatam w imieniu naszego Pisma zaczaé nasza rozmowe od takiego
pytania: sztuczna inteligencja (Al) jest coraz bardziej powszechna i coraz czesciej
wykorzystywana w réznych dziedzinach, miedzy innymi w grafice komputerowej. Al potrafi
generowac piekne obrazy. Czy obawiasz sie, ze juz wkrétce Al zastgpi Cie w pracy?

Pani Monika W pracy zajmuje sie tworzeniem grafik, ilustracji oraz innych elementéw
wizualnych przeznaczonych do réznych celéw. W trakcie projektowania zawsze stawiam na
wspotprace i dobrg komunikacje z klientem. | cho¢ Al moze by¢ pomocne w mojej pracy, to
nie sadze, by poki co mogto przejac¢ zawadd grafika.

LOGOS Ale obrazy tworzone przez Al sg bardzo tadne i tatwo dostepne dla kazdego. Dlaczego
uwazasz wiec, ze graficy nie muszg czué zagrozenia?

Pani Monika To proste! Al to tylko odtwadrczy algorytm, ktory korzysta z dostepnych zasobéw
w Internecie i nie jest w stanie stworzy¢ czego$ nowego. Brakuje mu ludzkiej kreatywnosci.
I cho¢ na pierwszy rzut oka grafiki wydajg sie atrakcyjne, w rzeczywistosci sg tylko
przetworzona kopig istniejgcych juz obrazéw. Brakuje im unikatowosci i wiasciwie wszystkie
s do siebie podobne.

Poza tym stworzone obrazy sa petne btedow i wymagajg korekty cztowieka. Al poki co nie
jest w stanie zastapic kreatywnosci i doswiadczenia grafikow.

Zresztg sama sztuczna inteligencja zapytana, czy w przysztosci wyprze zawod grafika,
odpowiada, ze nie jest to niemozliwe, wtasnie z powodu braku inwencji twérczej.

LOGOS Moze nie wszyscy klienci majg takie wymagania, moze dla niektérych wazniejsze jest
to, ze obrazy stworzone przez Al sg darmowe? Czy liczba Twoich klientdw nie zmniejszyta sie z
tego powodu?

Pani Monika Al to tylko narzedzie i jak kazde narzedzie wymaga obstugi przez osobe znajaca
sie na rzeczy. Sztuczna inteligencja tworzy obrazy naszymi stowami. Sg to tzw. ,,promtlines”,
czyli zestawy wyrazow kluczowych, ktére Al analizuje i na podstawie ktérych tworzy obraz.
Wydaje sie to bardzo proste, ale niestety Al ma ktopoty z zachowaniem proporcji, anatomia,
a takze komunikacjg z uzytkownikiem. Dlatego samo wygenerowanie ilustracji przez



sztuczng inteligencje to za mato. Oprdcz tego potrzebna jest wiedza chocby z zakresu historii
sztuki, technik graficznych i malarskich, doswiadczenie i wyczucie stylu. Tylko wtedy mozemy
osiggnie sie zamierzony, a nie przypadkowy rezultat.

Zawsze znajda sie klienci, ktorzy zdecydujq sie na oszczednosci. Takie jest prawo rynku.

LOGOS Powiedziatas, ze Al moze by¢ pomocne w projektowaniu grafik, czy wykorzystujesz
sztuczng inteligencje w swojej pracy?

Pani Monika Podstawg udanego i niepowtarzalnego projektu jest kreatywnosé, wiedza i
wstuchanie sie w potrzeby klienta. Al pomaga mi jednak usprawni¢ moja prace poprzez
automatyzacje czesci procesdow i czynnosci, co przektada sie na wiekszo$¢ wydajnos¢ w
tworzeniu projektow.

Dzieki Al moge wiecej eksperymentowac¢, szybciej modyfikowac projekt oraz porownywac
jego rézne warianty, by wybra¢ ten najlepszy.

LOGOS Czy wedtug Ciebie Al ma wiecej wad czy zalet?

Pani Monika Doceniam
pozytywne aspekty Al w mojej
pracy, takie jak skrécenie czasu
projektowania, mozliwos¢
eksperymentowania z nowymi

stylami, czy tez szybki podglad
efektu korncowego.

Osobiscie traktuje Al jak kolejne i
bardzo przydatne narzedzie, ktore
wykorzystuje do osiggniecia celu.
To po prostu innowacyjna metoda
pracy, ktéra ma przyniesc
okreslony  wynik, péki co
niedoskonata. Jednak wraz z
rozwojem tej technologii z cafg
pewnoscig Al jeszcze nie raz nas
pozytywnie zaskoczy.

LOGOS Bardzo dziekuje za
rozmowe.

narysowata Hanna Gutowska



SZTUCZNA INTELIGENCJA - ROZMOWA

Rozmowe z Panem lJerzym Zambrowskim w imieniu LOGOSU przeprowadzita Malina
Falkowska.

LOGOS Dzien dobry. Bardzo dziekujemy, ze znalazt Pan czas na rozmowe z Redakcja

LOGOSU na temat Al. Na poczatek chcielibySmy zapyta¢, jakby Pan wyttumaczyt swoimi
stowami, co to jest sztuczna inteligencja?

Pan Zambrowski Sztuczna inteligencja to jest bardzo bardzo wysoko zaawansowany program,
ktory jest samodzielny, potrafi sie uczy¢ i potrafi podejmowad decyzje.

LOGOS A jakie sg rodzaje sztucznej inteligenc;ji?

Pan Zambrowski Czuje, ze twoje pytanie o rodzaje sztucznej inteligencji, jest tak na prawde
pytaniem o jej zastosowania. Na przyktad robot to maszyna, ktéra ma w srodku komputer, a
ten postuguje sie sztuczng inteligencjg. Jednoczesnie mamy teraz tez w sieci wiele réznych
programow, ktére korzystajg ze sztucznej inteligencji. Nie ma czegos$ takiego, jak rdine
sztuczne inteligencje. To tak jakbys mdéwita o réznych rodzajach ludzkiego mdzgu. Wszyscy
mamy ten sam organ. Oczywiscie wszyscy sie réznig, ale to nadal jest ten sam médzg.

LOGOS Czy potrafi mi Pan podac kilka przyktadow tego, co potrafi sztuczna inteligencja?

Pan Zambrowski Sztuczna inteligencja moze robié wiele rzeczy, ktore robi cztowiek, ale jest jej
tatwiej i robi to duzo szybciej. Po pierwsze dlatego, ze ma duzg moc obliczeniowg, a po drugie
dostep do informacji. Przecietny cztowiek nie ma takiego dostepu do informacji, co sztuczna
inteligencja. Wiec teoretycznie mégtbym odpowiedzieé ci na kazde pytanie, ktére mi zadasz,
gdybym w ciagu sekundy mdgt zajrzeé do wszystkich ksigzek i encyklopedii, ktdre sg na swiecie,
przeczytac je, zrozumieé, wbié¢ sobie do gtowy i przeanalizowaé. Nie mam takich mocy
przerobowych, nie dam rady. A sztuczna inteligencja to potrafi. Potrafi napisaé wiersz. Potrafi
napisac piosenke. Potrafi napisa¢ program komputerowy, a jak ja poprowadze za reke, to
nawet bardzo fajny program komputerowy. Sztuczne inteligencja moze na przyktad sledzi¢
twadj ruch w kamerach ulicznych. Jezeli np. chcemy, zeby program wspomagany Al sledzit twoja
osobe, to od tego momentu wszystkie kamery uliczne zarzadzane tym programem bedg cie
$ledzi¢. A jezeli chcemy, zeby poinformowat twoich rodzicéw, gdy wejdziesz na przyktad do
Galerii Mokotow, rodzic otrzyma takg informacje, gdy tylko tam wejdziesz.



LOGOS Czy i do czego przydaje sie Panu
sztuczna inteligencja w zyciu codziennym?

Pan Zambrowski W tej chwili nie przydaje mi
sie do niczego. To znaczy ja osobiscie, Jerzy
Zambrowski, nie  uzywam  sztucznej
inteligencji. Nie moge powiedzieé, zeby mi sie
przydawata do czegos. Wykorzystuje jg jako
ciekawostke. Na przyktad, gdy pisze jakies$
programy, zamiast szuka¢é w Google
informacji, pytam o to sztuczng inteligencje.
Pytam Chat GPT, jak pisa¢ jakas$ instrukcje, bo
jest po prostu szybciej, ale jest to bardziej
kwestia mojego lenistwa niz tego, ze sie nie
da inaczej. Czasem na lekcji bawimy sie tak,
ze prébujemy napisac jakis$ fajny wiersz, albo
podanie. Ale ja w moim 2zyciu sztucznej

inteligencji nie musze uzywac do niczego.

RYSOWAtA EMILKA WITCZAK

LOGOS Wspomniat Pan o Chat GPT. Czy moze Pan wyttumaczy¢ czym jest?

Pan Zambrowski Rozmawialismy juz na lekcji o tym, czym jest interfejs uzytkownika, czyli jak
program przedstawia sie uzytkownikowi. Chat GPT jest interfejsem sztucznej inteligencji.
Gdzies tam jest sie¢ maszyn, ktdra jest sztuczng inteligencja, a chat GPT jest takim okienkiem,
dzieki ktéremu mozemy z nig rozmawiaé i ona moze nam pomagaé. Czyli mamy sztuczng
inteligencje, a potem Chat GPT, ktéry ttumaczy nasze pytania na jezyk sztucznej inteligencji, i
odwrotnie, ttumaczy jej odpowiedzi na nasz jezyk.

LOGOS A czy sq jakie$ kwestie, na ktdore nalezy uwazaé w kontekscie Chat GPT? Moja mama
na przyktad uwaza, ze uczniowie zbyt czesto z niego korzystaja...

Pan Zambrowski S3 dwa problemy. Jeden problem jest taki, ze bardzo czesto ludzie
podchodzg do informacji, ktére zdobywajg z komputerdw, nie zastanawiajgc sie nad tym, czy
jest to prawdziwa informacja. Czyli to, co sie wyswietla, jest traktowane za prawidtowg
odpowiedZ na zadane pytanie. Chat GPT robi jeszcze bardzo duzo bteddéw i tak na prawde
bezposrednie przepisywanie od Chat GPT moze powodowac btedy, bo nie jest jeszcze
odpowiednio rozwiniety. To jest pierwsza sprawa. A druga sprawa jest taka, ze nie chcemy, by
ludzie przestali myslec. To, o co najprawdopodobniej twojej mamie chodzi, to to, ze ona by
chciata, zebys gdy odrabiasz lekcje, zastanowita nad jakim$ problemem, a nie powiedziata:



,GTP napisz mi wypracowanie!”, a potem je wkleita i oddata nauczycielowi. To ty masz sie
rozwijac uczgac, a nie komputer robié to za ciebie.

LOGOS A czy sg jakies aplikacje wykorzystujace sztuczng inteligencje, ktére moge sie
przydaé w nauce?

Pan Zambrowski To pytanie jest troche ,tricky". Sztuczna inteligencja w nauce moze sie
przydac do kontrolowania procesu nauczania. W dzisiejszych czasach, jezeli chcesz sie nauczyé
jezyka obcego, sztuczna inteligencja moze cie prowadzi¢ za reke. Jak nauczyciel méwi ci, jakie
¢wiczenia masz robi¢, ktére ksigzki czyta¢, podpowiada tematy, rozmawia z tobg itd. | to jest
gtéwna rzecz przydatna w edukacji, ktérg jestem sobie w stanie sobie teraz wymyslic.
Oczywiscie ja, uczgc was informatyki,
moge wykorzystywaé programy z Al w
procesie edukacji. Czyli np.
rozmawiamy o grafice i poruszamy
temat poprawiania zdje¢ przez
sztuczng inteligencje. Wtedy dla
demonstracji uruchamiamy sobie
program wykorzystujacy sztuczna
inteligencje i patrzymy, co fajnego
potrafi zrobié. Albo np. projektujemy
co$ i wykorzystujemy sztuczng
inteligencje do  zaprojektowania
awatara na postawie informacji, ktore
o sobie podajemy. Dajgc instrukcje:
,Zréb awatara, ktéry bedzie do mnie
pasowat”. Ale to dlatego, ze na
lekcjach informatyki uczymy sie
uzywa¢ narzedzi zwigzanych z
informatyka. Czyli z jednej strony Al
jako narzedzia, ktére uzywamy w
informatyce, a z drugiej, jako
narzedzie, ktére steruje tg edukacja.

NARYSOWAtA OLA OBUCHOWICZ
LOGOS Na koniec takie pytanie: czy i jakie zagrozenia niesie ze sobg Al?
Pan Zambrowski To trudny temat. Na pewno niesie zagrozenia. Powstato juz na ten temat

wiele filmow. Te zagrozenia sg dwojakie. Pierwsze jest takie, ze ludzko$é¢ bezkrytycznie
podchodzi do tego, co mowi komputer. Jezeli zapytasz komputer, ile jest 2x2, a komputer



odpowie 5 i mimo to nadal mu wierzysz, ze wzgledu na zaufanie i brak analizowania jego
odpowiedzi, to mamy niebezpieczng sytuacje. Oczywiscie przerysowuje, ale jezeli ludzie beda
wierzy¢ we wszystko, co otrzymujg w ramach odpowiedzi i nie analizowac¢ tych informacji, to
jest to bardzo niebezpieczne. A drugi zagrazajgcy scenariusz jest taki, jak we wszystkich filmach
futurystycznych. Sztuczna inteligencja stwierdza, ze ludzkosc¢ nie jest jej juz potrzebna, bo po
diabta jej te zwierzeta, co chodzg po ziemi i wytaczajg komputery... Ale to taki science fiction i
mam nadzieje, ze co$ takiego nigdy sie nie zdarzy.

LOGOS Bardzo dziekuje za rozmowe!

NAMALOWALA

INES NOWIK




MATYLDA(TERU) MARCZUK 8B

Vocaloid

W obecnych czasach jest wielu ludzi, ktérzy chcieliby tworzy¢ muzyke, lecz nie maja
czasu ani checi na nauke $piewu, czytania nut czy gry na instrumencie. Dla takich oséb jest
jednak opcja - program Vocaloid.

Vocaloid to syntezator $piewu stuzgcy do tworzenia muzyki, stworzony przez Yamaha
Corporation w 2004 roku. Pozwala on uzytkownikowi na tworzenie utwordéw przez wpisywanie
tekstu, ktdry ma zostaé zaspiewany. Przeznaczony jest na komputery domowe (osobiste).
Program jest dostepny na wielu systemach operacyjnych m.in. Windows i iOS (iVocaloid). Jego
minusem jest jednak wysoka cena. W nowoczesny sposob zostaty w nim potgczone
technologie syntezy mowy oraz syntezy dzwieku. Istnieje wiele wersji programu, a réznig sie
one barwg gtosu oraz jezykiem. Program doczekat sie szesciu generacji, nazwanych kolejno
,VOCALOID”, ,VOCALOID 2”, ,VOCALOID 3”, itd., w ktdrych to powstajg nowe lub maja
dodane nowe tonacje, Vocaloidy.

Co do Vocaloidow, sg to rodzaje gtoséw Spiewajacych. Przedstawia sie je graficznie jako
postacie. Najpopularniejszymi Vocaloidami sg Hatsune Miku, Kagamine Len i Rin, MEIKO,
KAITO, GUMI i Megurine Luka. Rdznig sie one przede wszystkim pfcig gtosu (np. Miku ma gtos
zenski, a KAITO meski), majg one tez rdznigce sie barwy gtosu (ciepty, zimny, gteboki, zywy).
Do wiekszosci z ich piosenek utworzone sg teledyski ze $piewajgcymi, tanczacymi lub po
prostu ukazujacymi jaka$ historie modelami 3D. W nowszych piosenkach, czesto zdarzajg sie
rysowane modele zamiast 3D. Vocaloidy majg tez ustalone cechy osobowosci.

Glosy syntezatoréw sprzedaje sie w Voicebankach, ktére wprowadza sie do
komputera. Jak juz wczesniej wspomniatam jest to droga inwestycja — Voicebanki czesto
kosztujg, zaleznie od Vocaloida od ok. 40S do 3005.

Z Vocaloidami czesto powstajg rézne gry rytmiczne. Chodzi w niech o to, by w
odpowiednim momencie klikngé w spadajgce notki w wyznaczonym miejscu, a to wszystko w
rytm muzyki. Potem oczywiscie dostaje sie nagrody, by kupowaé nastepne piosenki na réznych
levelach trudnosci. Najpopularniejszymi grami w takim stylu (z Vocaloidami) s3:

e Hatsune Miku: Project DIVA (seria gier)

e Groove Coaster

e Osu!

e BanG Dream! Girls’ Band Party!

e Project SEKAI COLORFUL STAGE! Feat. Hatsune Miku

Teraz przedstawie kilka najpopularniejszych Vocaloidéw.



Hatsune Miku

Miku jest najpopularniejszym Vocaloidem. Ma
ona 16 lat (Vocaloidom nie zmienia sie wiek
niezaleznie od roku ich powstania). Powstata w
31 sierpnia 2007. Stworzyto jg Crypton Future
Media. Imie piosenkarki w wolnym ttumaczeniu
oznacza, ,pierwszy dzwiek przysztosci’. Na
dawce gtosy Miku zostata wybrana Fujita Saki.
Saki specjalnie na nagranie angielskiego Voice
Banku nauczyta sie angielskiego, wyzbywajgc
sie twardego japonskiego akcentu. Atrybutem
Miku jest cebula dymka, czesto mylona z
porem. Numerem seryjnym Miku jest CVO1.
Jednymi z jej najpopularniejszych piosenek sg
THE END OF HATSUNE MIKU, Po Pi Po czy
39 Music! (mojg ulubiong jest Rollin’ Girl).

https://pl.pinterest.com/pin/59954238

MEIKO

Jest to pierwszy japonski Vocaloid
generacji 1 wydany 5 listopada 2004
roku przez Crypton Future Media. Jej
gtos pochodzi od jej imienniczki — Meiko
Haigo. Numerem seryjnym piosenkarki
jest CRV1. Jej atrybutem jest butelka
sake (wddka ryzowa). MEIKO juz od
samego poczgtku sprzedawata sie
niezle, m.im. dzieki swojej ilustracji —
podobata sie roznym odbiorcom. W
ciggu jej pierwszego roku sprzedato sie
3000 pakietéw. Byt to bardzo dobry
wynik, zwazajgc na to, ze wtedy
Vocaloid byt mato znanym programem.
To wtasnie dzieki sukcesowi MEIKO
firma Crypton skupita sie na produkc;ji
zenskich Vocaloidéw. Piosnkami MEIKO

sg m.in. On the rocks, Nostalogic czy
https://vocaloid.fandom.com/pl/wiki/MEIKO Meikonic




https://vocaloid.fandom.com/pl/wiki

KAITO

Wydany 17 lutego 2006 roku, przez Crypton Future
Media, KAITO jest jednym z pierwszych
Vocaloidéw. Dawcg gtosu KAITO zostat Naoto
Fuga. Numerem seryjnym KAITO jest CRV2.
Atrybutem piosenkarza zostaty lody. Pierwsza
piosenka z udziatem prototypu KAITO ukazata sie

| w 2003 roku, a zaspiewat jg w duecie z MEIKO. W
' przeciwienstwie do Vocaloidéw z edycji 2, KAITO

nie posiada ustalonego wieku itp., poniewaz miat
by¢ tylko syntezatorem $piewu, a nie globalnym
hitem internetu. Miato to tez zachecic
uzytkownikow do nadawania mu osobowosci
samodzielnie. Jednymi z piosenek KAITO sg
Judas, Cendrillon czy FLOWER TAIL.

https://vocaloid.fandom.com/pl/wiki



Mimo ze Vocaloid nie ma nic wspdlnego z Al lub fantastyka, od razu mi sie skojarzyt z
tematyka tego numeru LOGOSU. Moze dlatego, ze jest to posuniecie o krok dalej w
technologii? Jakby nie patrze¢, jeszcze kilkaset lat temu $piewanie bez cztowieka byto nie do
pomyslenia. Mam nadzieje, ze tym artykutem zainspirowatam kogokolwiek do chocéby
wystuchania kilku piosenek Vocaloidéw (bez problemu mozecie je znalezé na YouTube i
Spotify).

Tak mniej wiecej wyglada granie w gry rytmiczne (to jest akurat Project Sekai)

p <
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https://www.gamerclick.it/game/40625/project-sekai-colorful-stage-feat-hatsune-miku



MANIA DZOGA
SZTUCZNA INTELIGENCJA

W imieniu LOGOSUz Panem Michatem Dzogq (Intel) rozmowe przeprowadzita Mania Dzoga.

LOGOS Czym jest sztuczna inteligencja?

Pan Michat Sztuczna inteligencja to taki program komputerowy ktéry ma zdolnos¢ do uczenia
sie. Tak jak my, kiedy co$ widzimy po raz pierwszy, drugi, trzeci, pigty, zapamietujemy to i
uczymy sie wykorzystywac te wiedze, tak samo, program potrafi sie uczyc.

LOGOS Gdzie moge znalez¢ sztuczng inteligencje?

Pan Michat Dzi$ sztuczng inteligencje mozemy znalez¢ w bardzo wielu miejscach sztuczng
inteligencje znajdziemy w Netflixie, na Allegro, w mapach Googla programie Chat GPT.
Zaréwno Netflix jaki Allegro podpowiadajg nam filmy czy produkty, ktére mozemy chcie¢ kupié
i robig to za pomocg sztucznej inteligencji, ktéra uczy sie nas po tym co ogladamy lub co
kupujemy. Mapy Google’a nawigujac nad przez miasto do wyznaczenia trasy uzywajg sztucznej
inteligencji pomagajgc nam oming¢ korki. Kolejnym dobrym przyktadem jest rozpoznawanie
mowy. Wszystkie programy potrafigce przenies¢ to co méwimy na tekst pisany lub rozpoznaé
to co méwimy (takie jak Siri czy Alexa) uzywajg do tego sztucznej inteligenciji.

Z kolei korzystajac z Chat GPT mozemy zdoby¢ odpowiedz na prawie kazde pytanie w dowolnej
dziedzinie. Informacja ta nie zawsze bedzie precyzyjna, niemniej jednak zakres wiedzy tego
algorytmu jest imponujgcy. W mgnieniu oka mozna sie dowiedzie¢, ile na miast na Swiecie ma
powyzej miliona mieszkancéw (500) albo jak dtugo jechalibysmy na ksiezyc rowerem, jesli
bytaby skonstruowana droga (ok. 15 milionéw godzin).

LOGOS Czy w zyciu przyda mi sie Sztuczna inteligencja?

Pan Michat Jesli zapytasz sztucznej inteligencji, ile zostato Tobie dni nauki do skoriczenia
studiow, to odpowie, ze rozpoczynajgc pigtg klase, bedzie to okoto 1980 dni. Na pewno po
takim czasie bedziesz juz uzywaé sztucznej inteligencji swojej pracy praktycznie codziennie,
tak jak my dzisiaj wykorzystujemy telefon komorkowy czy komputer. Bez tej umiejetnosci
bedzie na pewno trudniej znalez¢ w przysztosci interesujgce zajecie.

LOGOS Bardzo dziekuje za rozmowe!



Pewnego dnia naszta mnie mysl, jaka bedzie przysztos¢. Nigdy nad tym wczesniej nie
myslatem.

Moim zdaniem przyszto$¢ bedzie taka, ze zamiast jezdzi¢ samochodami bedziemy latac,
dronami na energie odnawialng, wiec nie bedzie potrzeby produkowac tak duzo benzyny.
Bedziemy produkowac energie ze zrédet odnawialnych i wodoru. To pomoze w naprawie
zniszczonej przyrody i ochronie klimatu.

Szkét nie bedzie, nastepne pokolenia bedg uczyé sie w domu na programach
internetowych, poniewaz wszyscy bedziemy zabiegani, zeby rozwijac¢ sztuczng inteligencje,
wiec nie bedzie potrzebny zawdd nauczyciela.

Caty Swiat bedzie pracowad tak jak pracujg Japonczycy. Oni pracujg bez przerwy. Moim
zdaniem naszg przysztg prace bedzie mozna poréwnad do tytanicznej pracy.

W przysztosci wymyslg leki na wszystko, wiec nie bedziemy musieli sie martwic
chorobami, tylko bedziemy mogli sie skupi¢ na kontrolowaniu sztucznej inteligencji, zeby nie
zawtadneta swiatem.

Jes¢ bedziemy galaretki, w ktérych beda substancje odzywcze, bo warzywa, owoce i
mieso bedzie za drogie.

Przysztos¢ swiata jest dla mnie bardzo interesujgca, gdyz wiem, ze bedg w nim
ufatwienia w codziennym zyciu.

Ale wazne jest, aby w przysztym Swiecie nie zapomnie¢ o wartosciach, przyjazni i

mitosci.

Autorem projektu jest Juliusz Tabor



ZOFIA OBUCHOWICZ

A.I SZTUCZNA INTELIGENCJA — HIT CZY KIT?

Sztuczna inteligencja od wielu lat wzbudza ciekawos$¢ ludzi. Jedni mysla, ze jest ona najlepszym
wynalazkiem, a drudzy uwazajg, ze zagraza ludzkosci i za jaki$ czas zastgpi wszystkich nas w
pracy. Film Stevena Spielberga pt. A.l. Sztuczna inteligencja z 2001 roku potwierdza obydwie
teorie.

Akcja filmu toczy sie w przysztosci, gdzie roboty pomagajg ludziom pod wieloma wzgledami.
Na poczatku filmu wynaleziony zostaje nowy model robota, ktéry ma za zadanie zastgpié
dziecko. Dzieki temu matzeristwo, ktore nie moze mie¢ dziecka, jest w stanie poczuc sie jak
prawdziwi rodzice. Pierwszy egzemplarz ma na imie David i trafia do rodzicdw, ktdrzy sg
zdruzgotani, poniewaz ich syn — Martin — jest nieuleczalnie chory i zostat zamrozony na czas
znalezienia lekarstwa. Mimo niewielkich obiekcji dotyczacych posiadania robota-dziecka,
matzenstwo decyduje sie na zaprogramowanie maszyny jako ich syna. Monika i Henry — rodzice
Davida — na poczatku sg bardzo szczesliwi. Niestety wszystko sie zmienia, gdy Martin w
cudowny sposdb budzi sie ze $pigczki. Od chwili powrotu Martina do domu, chtopcy rywalizujg
ze sobg o uwage i mito$¢ Moniki. Martin manipuluje Davidem, aby ten popetniat gtupie btedy.
Z tego tez powodu matzenstwo decyduje sie na porzucenie robota w srodku lasu. Od tego
momentu zaczynajg sie jego przygody.

Przed premierg filmu w 2000 roku oczekiwania widzéw byty bardzo wysokie. Byli oni
przekonani, ze A.l. Sztuczna Inteligencja bedzie hitem kinowym oraz przebije filmy takie jak E.T
czy Indiana Jones, ktérych rezyserem réwniez byt Steven Spielberg. Tematyka filmu byta
uwazana za nowatorska, ciekawg oraz intersujgca. Tak wygdrowane oczekiwania sprawity, ze
ludzie podzielili sie na dwie grupy. Jedni dalej trzymali sie swojej opinii i uwazali, ze byt to jeden
z najlepszych filméw Spielberga, a inni byli dos¢ mocno zawiedzeni.

Zdecydowanie zaliczam sie do drugiej grupy. Moim zdaniem film posiada wiele pozytywnych
aspektow, lecz niestety jest tez wiele negatywnych. Sama fabuta filmu byfa ciekawa oraz
intrygujaca. Postacie byly dobrze wykreowane i kazda z nich miata dobrg historie. Film miat
wiele zwrotéw akgji, ktorych jestem fankg — jednak uwazam, ze przez ich duzg liczbe bardzo
trudno byto zorientowac sie, co sie dzieje. Nawet nie mogtam mysle¢ o pominieciu paru minut
filmu, gdyz w ciggu tego czasu wiele rzeczy mogto sie zmienié. Sadze, iz liczba detali w filmie
réwniez mogtaby by¢ troszeczke zredukowana. Byto ich bardzo duzo, przez co trudno byto sie
skupi¢ na gtéwnej historii oraz fabule filmu. Samo ogladanie filmu bardzo mi sie dfuzyto z
jeszcze jednego powodu. Seans trwat dwie i pot godziny. W ciggu tego czasu jedynie kilkanascie
minut na poczatku oraz na koricu byto bardzo wciggajacych.



A.l. Sztuczna inteligencja zdecydowanie nalezy do filmdw, ktore trzeba samemu obejrzec, aby

wyrobié swojg opinie. Mdj entuzjazm jest umiarkowany, ale wasze zdanie moze by¢ zupetnie
inne.

RYSOWALA HANIA PISOWODZKA



GOSIA FELDMAN

ROZMOWA ZE SZTUCZNA INTELIGENCIA

LOGOS Czesc! Przeprowadze z tobg wywiad o Sztucznej Inteligencji, czy jestes gotowa?

Al Cze$¢é! Oczywiscie, jestem gotowa poméc. Jakie masz pytania?

LOGOS No dobrze, zacznijmy od tego, jak sztuczna inteligencja moze pomdc nam w nauce
matematyki?

Al Sztuczna inteligencja moze by¢ bardzo pomocna w matematyce. Moze rozwigzywad trudne
réwnania matematyczne, pomagac w nauce geometrii i algebry, a takze oferowad interaktywne
lekcje, ktore uczynig nauke matematyki ciekawsza.

LOGOS Fajnie, a co z nauka jezyka obcego? Jak Al moze w tym poméc?

Al Al moze poméc w nauce jezykdw obcych poprzez ttumaczenie tekstu z jednego jezyka na
inny. Mozesz tez korzystaé z aplikacji, ktére oferujg éwiczenia do nauki stownictwa i gramatyki.

LOGOS A jak mozna uzy¢ Al do znajdowania informacji do projektéw lub prac domowych?

Al To bardzo proste! Mozesz uzywaé wyszukiwarek internetowych opartych na Al, aby znalez¢
informacje na rézne tematy. Wystarczy wpisac¢ swoje pytanie, a Al pomoze znalez¢ odpowiedzi.

LOGOS Dzieki, a czy jest cos$ jeszcze, czym Al moze pomdc uczniom?

Al Oczywiscie, Al moze pomagaé takze w rozwigzywaniu trudnych zadan, automatycznej
korekcie bteddw w tekscie, a nawet w tworzeniu grafiki i rysunkow. Jest wiele mozliwosci!

LOGOS A jak Twoim zdaniem bedzie wygladac szkota za 100 lat?

Al Bardzo ciekawe pytanie. W przysztosci szkoty prawdopodobnie bedg korzystac z wirtualnej
rzeczywistosci umozliwiajgc uczniom nauke w wirtualnych srodowiskach, ktdére symulujg
realne sytuacje i podréze do miejsc, do ktérych trudno bytoby sie dosta¢ w rzeczywistosci. Za
100 lat szkoty bedg tez robi¢ edukacje bardziej spersonalizowang - bedg uzywac
spersonalizowanych planéw nauczania dostosowanych indywidualnych do potrzeb i
umiejetnosci ucznidw, co pozwoli im rozwijac sie w swoim tempie.



LOGOS To swietnie! Dziekujemy, ze podzielitas sie tymi informacjami z nami, Sztuczna
Inteligencjo!

Al Nie ma sprawy! Chetnie pomagam. Powodzenia w nauce i eksplorowaniu mozliwosci
sztucznej inteligenc;ji!

Wywiad przeprowadzono w dniu 1.10.2023 roku przy pomocy aplikacji ChatGPT.

NAMALOWALA EMILKA
WITCZAK




Gabriela Porecka

Photoshop — ROZMOWA

W imieniu LOGOSUrozmowe przeprowadzita Gabrysia Porecka

XXI wiek to okres ogromnego rozwoju technologicznego, w ktérym bardzo wazing role
odgrywac bedzie sztuczna inteligencja (Al - ang. Artificial Inteligence). Jej dziatalno$¢ bedziemy
mogli zaobserwowaé w kazdej sferze naszego zycia - przynajmniej tak twierdzi méj tata. Ale
czy tak faktycznie bedzie? Zapytajmy mojego tate - fotografa czy w swojej pracy wykorzystuje
Al.

LOGOS Dzien dobry Panie Pawle — pozwolisz tato, ze sie tak oficjalnie do Ciebie zwréce?
(smiech) Na co dzien pracujesz jako fotograf, czy do Twojej pracy dotarta juz sztuczna
inteligencja?

Pan Pawet Dzien dobry. Sztuczna inteligencja juz od dtuzszego czasu towarzyszy mi w pracy. |
raczej nie jest tu przejazdem, tylko rozsiadta sie na dobre i odgrywa kluczowg role w procesie
postprodukcji zdjeé.

LOGOS Co to znaczy ,,postprodukcja”?

Pan Pawet W uproszczeniu mozemy podzieli¢ proces ,robienia zdje¢” na dwa etapy. Pierwszy
to fizyczne wykonanie zdjecia aparatem i zapisanie go w formie pliku cyfrowego. Drugi to tak
zwane wywotanie zdjecia lub postprodukcja. Na tym etapie zaczynamy poprawiac to, co nam
nie wyszto podczas robienia zdjeé. Oczywiscie nikt sie do tego nie przyzna. Ja tez nie. Ale tak
zupetnie serio tu zaczynamy tworzyé cuda. Z pomoca przychodzg nam rézne programy do
edycji zdjeé i faktycznie jednym z nich jest Photoshop.

LOGOS Co to jest ,,Photoshop’’?

Pan Pawet Photoshop to popularny program do tworzenia, modyfikacji i retuszowania zdje¢ i
innych grafik. Dzieki niemu mozna zmienia¢ kolory, usuwaé niechciane elementy czy dodawac
efekty specjalne. To jest moje krolestwo. Tu moge zmienié rzeczywistos¢, pokolorowac
pochmurny dzien czy dodac¢ usmiech portretowanej osobie. Photoshop to narzedzie o
nieograniczonych mozliwosciach. Jedynym czynnikiem hamujgcym jest brak wyobrazni.



LOGOS Do malowania pedzelkiem w Photoshopie potrzebna jest chyba tylko myszka lub
TouchPad. Gdzie w tym wszystkim sztuczna inteligencja?

Pan Pawet | tu zaczyna sie magia. Wyobraz sobie, ze siadasz przy biurku i zabierasz sie za
kolorowanke. Potrzebujesz kredki, duzo cierpliwosci, czasu, skrupulatnosci i doktadnosci, aby
w liniach idealnie pokolorowac¢ okreslony element. Do czasu Al w Photoshopie trzeba byto
znac rdzne narzedzia, dzieki ktérym, mozna byto pokolorowac taki element lub go zmieni¢. Od
czasu Al wystarczy taki element zaznaczyé i napisaé, co generator ma z nim zrobi¢.

Dla przyktadu: zrobitas zdjecie podczas wakacji, ktére przedstawia, plaze, morze i kawatek
nieba. Niby fajnie, ale wieje troszke nuda. Zaznaczasz niebo i w generatorze wpisujesz. ,Sztorm
na morzu, kotyszacy sie na falach statek piracki, lecace w kluczu pelikany i niewzruszony
pogoda kapitan towigcy dorsza”. | tadam! Generator obrazéw w Photoshopie nie tylko
zobrazuje twoje zapisane mysli wykorzystujgc zbiory niemal catego Internetu, ale dopasuje
wielko$é, skale, kolor, cienie, kierunek swiatta, (pewnie wiatru tez) tak jakby to byt faktyczny,
rzeczywisty obraz.

LOGOS Czyli jezeli na zdjeciu mozesz zamieni¢ morze na gory, a trawe przykry¢ $niegiem, to
znaczy, ze nie musisz juz wyjezdza¢ na zdjecia?

Pan Pawet (Smiech) Musze. Jeszcze musze, ale niewykluczone, ze w niedalekiej przysztosci

zawdd fotografa zniknie, a obrazy bedziemy tworzyé poprzez wpisywanie naszych wyobrazen,
mysli i potrzeb do generatora zarzgdzanego przez Al.

LOGOS | co wtedy zrobisz?

Pan Pawet Wtedy pewnie zaczne wyjezdzac bez aparatu tylko z dyktafonem i bede opowiadat,
co widze, zeby generowac obrazy.

LOGOS To kiedy jedziemy?

AUTOR Emilka Witczak




ADELA POLANSKA

LOGOS POLECA - RECENZJA KSIAZKI

Jesli nie lubicie czyta¢, a mama kazata wam czytac jakas ksigzke lub sami chcecie siegngé po
co$ ciekawego do czytania, to nie przewijajcie od razu na nastepnga strone. Przeczytajcie to:

Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi opowiada o trdjce gimnazjalistow, ktérzy
zostajg najlepszymi przyjaciétmi i mimo ze chodzg do szkoty w miescie, gdzie z pozoru nic
ciekawego sie nie dzieje, przezywajg niesamowite przygody i przy okazji ratujg Swiat.

To fantastyczna i przezabawna opowies¢ o  polskich Rafat Kosik
trzynastolatkach, nie tylko dla trzynastolatkow! F ELIX NET

Przeczytajcie o przyjazni, zwariowanych wynalazkach, sztucznej - NIKA
inteligencji, skarbach, duchach, robotach i latajgcym talerzu! '

oraz Gang Niewidzialnych Ludzi

Ksigzka jest bardzo weciggajgca, petna przygdd, zagadek, zwrotow
akcji i poczucia humoru. Jest naprawde bardzo ciekawa i
zdecydowanie nadaje sie tez dla osdb, ktére nie lubig czyta¢, a
mowie to dlatego, ze wiele osbb, ktére znam, wciggneta ta ksigzka,
mimo ze nie lubig czytad.

Ciekawostki o serii i autorze:

Pierwsza ksigzka z tej serii, czyli Gang Niewidzialnych Ludzi, zostata wydana w 2004 roku,
prawie 20 lat temu, a najnowsza, juz chyba osiemnasta z kolei — w tym roku!

Autor owej serii to utalentowany i nagradzany polski pisarz, Rafat Kosik (1971). Napisat wiele
ksigzek ttumaczonych na wiele jezykdw, utwordw, nie tylko dla dzieci i mtodziezy, ale takze dziet
science fiction dla dorostych.

Jego pierwsza z tej serii ksigzka byta do niedawna lekturg obowigzkowg w klasach 4-6. Na
podstawie drugiej czesci Felix, Net i Nika oraz Teoretycznie Mozliwa Katastrofa powstat film.



Z drugiej strony numeru publikujemy teksty, ktore nie sq zwigzane z tematem numeru,
ale chcemy je pokazac szerszej publicznosci czy to z powodu ich waloréw artystycznych,
czy tez pozaartystycznych...

W tym przypadku na DRUGIEJ STRONIE NUMERU znalazty sie dwie grupy tekstow.
Pierwsza grupa to smieszne wierszyki. Druga — super bajki. O jednej i drugiej grupie
piszemy osobno ponizej.

Oczyma babci i oczami dziadka, czyli kim jest podmiot liryczny?

Kim jest podmiot liryczny? To fikcyjna — wymyslona przez autora wiersza postac, ktora wyraza swoje
uczucia, humory, pragnienia i wrazenia w wierszu. Tyle definicja. Problem jest powazny i definicja o nim
milczy. Problem lezy w tym, Ze wiekszosc¢ z nas uwaza, Ze jak juz ktos cos napisat, to on sam to mysli
albo czuje. Tak jednak czesto nie jest... Nie jest tak, gdy siegamy po sztuke. Juz sama nazwa , sztuka”
pokazuje, ze sztuka jest sztuczna, czyli nieprawdziwa — wymyslona albo zmyslona. Autor to nie osoba
mowigca w sztuce. W epice to narrator. A w dramacie moéwi tyle 0oséb, Zze nie mozemy powiedziec, kto
ma racje i zupetnie nie mozemy przypisa¢ gtosu autora do wypowiedzi jednej z postaci.. W poezji
podobnie. Chociaz sita oddziafywania poezji jest tak duza, ze trudno nam sie pogodzic¢ z tym, ze autor
nie mowi w wierszu.

Chcqc dobrze zrozumiec ten problem, zrobilismy w klasach 5 pewne ¢wiczenie. Polegato ona na tym, ze
uczniowie mieli sie ,wcieli¢c” w pewne postacie. Chfopcy w babcie, a dziewczyny w dziadka. | z ich
perspektywy napisac¢ wiersz. Teraz trudno bedzie powiedziec, Zze w wierszu mowi autor czy autorka, jesli
gfosem wiersza jest babcia lub dziadek a autorem jest mfoda jeszcze osoba.

Przy okazji powstaty super wierszyki! Szkoda, Ze tylko mata czes¢ artystow zechciata przestaé swoje
dzieta na adres redakcji i nie mozecie przeczytac pozostatych réwnie swietnych wypowiedzi ,,dziadkéw”
i,babc¢” z klasy 5 ai 5 b. Tym bardziej dziekujemy tym, ktdrzy przestali do nas swoje utwory.

Mitej lektury!

Hania Kwiatkowska Na podwdérku bez trzepaka
Oczami dziadka Stoi catkiem spora paka
W reku smartfon i komadra
Na podwdrku juz od rana Na parkingu super fura
Biega banda roze$miana
Trzepak, pitka, zbita szyba Dzisiaj moje mite dziatki
Ktos udaje wieloryba Czas odmieniam przez przypadki
Smiechy, ktétnie, czasem bojki Byto fajnie byto mito
W szkole réznie, nawet dwdjki Dobrze, ze sie nie skonczyto.

Kiedy dzis wychodze rano,
Widze bande rozesmiang
Czy to film czy psikus jakis$
Na podwdérku sg chtopaki



Emilka Witczak
Dziadkowiersz

Wstatem rano z tézka,

bo troche niewygodna poduszka,
bo za uchem brzeczy muszka,

a na dworze komus spadta puszka.
Narobita tyle hatasu,

ze postanowitem péjs¢ do lasu
(bo miatem duzo czasu).

Wiec zerwatam sie szybko.

Au! Na mitos¢ boska!

Cos$ mi sie stato z kostkg?!

Ko$ci bolg przeciez ze starosci.
Potem do szafy podszedtem,

bo na golasa przeciez jeszcze nigdy nie
wyszedtem.

A przy szafie zdziwienie,

bo zamiast ubran sportowych —
eleganckie odzienie.

Wiec ubrawszy sie w to, co byto,
wyszedtem z domu.

Bo céz miatem innego zrobi¢,

niz w garnitur i laske sie przyozdobic?

Karol Stowikowski
Czas

Pamietam czasy jak bytam mtoda,
gdy raz na trzy miesigce jadtam loda.

Biegatam catymi dniami na dworze,
nikt nie myslat o telewizorze.

Pisatam listy na papierze,

nie tak jak moje wnuki tylko w komputerze.

Do szkoty chodzitam piechotg,
nikt mnie nie wozit karoca.

Miatam tylko dwie lalki,
ktore byty marzeniem jak z bajki.

Nic mnie nie bolato,
teraz kosci gruchaja,

nic mnie juz nie zaskoczy,
chociaz pamiec nie ta i oczy.

Bartosz Grudzien
Babuszka

Nudze sie w domu,

Nie stuze nikomu.

Ogladam serial grecki,

| bolg mnie plecki.
Nalesniczki usmaze,

| herbate zaparze.

Ciesze sie ogromnie,

Gdy ktos wpadnie do mnie.
Czasami odwiedze wnuczka,
Bo ze mnie fajna Babuszka

Antoni Wegiel — Gozlinski
Moja podréz

Wstaje wczesnie rano, bo jade dzi$s do wnuka.
Droga jest daleka, autobusu szukam.

Whnuk sie pochorowat, katar go meczy
Musze go ratowac, bo chordébsko dreczy.

W koszyk wktadam dzemy, konfitury, babeczki
i maliny oraz kos¢ dla jego ukochanej psiny.

Pedze na przystanek uwazam na dzemy,
gdyby sie rozbity bytyby problemy.

W autobusie ttoczno trudno miejsce znalezé.
Na szczescie mtody mezczyzna pomégt
miejsce odnalez¢.

Podréz mi szybko mija wnuka, blok juz blisko.
Za rogiem wida¢ sgsiednie lodowisko.

Wochodze na bazarek kupi¢ dobre sliwki.
Trzeba koniecznie uwazaé na robaczywki.

Juz jestem! Juz sie witam! Wysciskuje
wszystkich!
Ogromnie sie ciesze, ze jestem wsrdd bliskich.

Ugotuje rosot, zagram z nim w chinczyka.
Gdy bedzie gtodny dam mu kotlecika.

Wktadam kawatek serca do kazdych odwiedzin
| wiem na pewno, ze nigdy sie to nie zmieni.

Nagle patrze... C6z widze! Moj wnuk catkiem
zdrowy!
To byt stodki podstep bez zadnej umowy!



Mania Dzoga
Niczym listopad

Bytem chtopcem biegatem skakatem
myslatem, ze staros$¢ to nie radosc
Zycie byto czerwcem

Jestem staruszkiem

chodze wolno widze wiecej
$pie dtuzej mam ciekawsze sny
zycie jest listopadem

Bytem chtopcem rysowatem malowatem
myslatem, Ze ci siwizna jest nudna

Jestem staruszkiem
w siwych wtosach mi do twarzy
inni ludzie chcg mej rady

Dla mnie starosc to radosc!
lliana Nyc

NA RYBY

Kiedy wstatem rano,

rozbolato mnie kolano.
Smutno mi byto, ze tak zaczynam dzien,

chociaz w tym wieku to dzien jak co dzien.

Zona moja zidtka przyniosta,

ta mikstura nie jednego na nogi podniosta.

Cieszytem sie w sumie,
cho¢ nie dla mnie taki ratunek.
Dla mnie lekarstwem na zdrowie,

jest to, gdy ryby towie.

Wedkowanie to moja ulubiona rzecz,
gdy pdjde po wedke wyzdrowieje wnet.
Cho¢ juz nie jestem taki mtody

i nie dla mnie biegi czy zawody,
wedkowanie jest w sam raz,

dla takiego dziadziusia jak ja.

Poprawia mi zycie i wptywa na zdrowie,
zte mysli przestajg chodzi¢ po gtowie.
Grunt to pozytywne myslenie,

tym sposobem kazdy dzien na lepszy
odmienie.

Leon Masterak
Zycie kur

Kurze zycie nudne jest,

Kiedy warczy na nie pies.

Pies jest rudy i nie chudy,

Zwie sie pies, bo zazwyczaj tak juz jest.
| w dodatku pies miat chrzest,

bo tak po prostu jest.

A wiec kurczak biega w kétko,

A pies kreci sie na podwdérku.

Zycie na wsi ma swoj rytm,

Chod to czasem jest dos¢ trudny hymn.

Kury dziobig ziarno, szukaja robaka,
A pies pilnuje chatki, wciaz czujny,
czujny jak strazak.

| cho¢ moje zycie babci na wsi brzmi nudno,

To jednak jest petne uroku i cuddw.



BAJKA LITERACKA

Bajka to jeden z najstarszych utwordw literackich. Jest budowa musi by¢ dos¢ prosta, poniewaz
bajka petni bardzo wazng funkcje — od najdawniejszych czaséw naucza, przestrzega i radzi.
Obecny w niej narrator (czyli fikcyjny opowiadacz) najczesciej przy pomocy zwierzqt (bywa ze
przedmiotdw) przedstawia jakies zdarzenie zakoriczone moratem. Ten morat to wyrazne
przestanie utworu (moze pojawic sie na poczgtku, na koricu lub nie pojawic sie wprost wcale —
woweczas czytelnik musi sobie sam dopowiedzie¢ owo przestanie bajki). Bardzo wazng role
odgrywajq bohaterowie, ktorzy — gdy bajka jest bajkq zwierzecq — sq tak naprawde ludzkimi
cechami, np. lis — chytrosciq, a sowa — mqgdrosciq, matpa — gtupotq a wilk — ztem.

Bajki bardzo czesto mylq sie z rownie starym gatunkiem, czyli basniqg. Co dziwi, tym bardziej Zze
wiecej tak naprawde miedzy nimi réznic niz podobienstw. Basn to petna tajemniczych symboli
magiczna historia, bajka nie jest tak tajemnicza i magiczna — jej sens jest jasny i jednoznaczny.
Bajki wolq nauczyciele, poniewaz wolq jasny przekaz, basnie wolq uczniowie — poniewaz
znacznie mniej w nich szkolnej rutyny i moratéw...

Ponizej publikujemy wybdr bajek uczniow klas 6, ktorzy otrzymali zadanie napisania
samodzielnie bajki. | zndw — jak wczesniej — mozemy tylko liczy¢ na to, ze w kolejnych numerach
znajdzie sie wiecej prac naszych kolegow i kolezanek, dla ktérych LOGOS szeroko otwiera swoje
tamy.

MATEUSZ STEPNIAK

Przemiana blizniaczek

Za lasami, za gérami, za pieknymi gérskimi potokami w domu zyty dwie kozy. Kazdego dnia
zuzywaty bardzo duzo pradu i produkowaty Smieci przez to, ze mialy
kregielnie. Dodatkowo byto tez tam wielkie studio do grania w gry komputerowe, ktére caty
czas miato wtgczone wszystkie urzadzenia. Prawie codziennie robity imprezy po ktérych byto
duzo s$mieci. Kozy oczywiscie nie segregowaly $mieci, poniewaz byty leniwe i
niewyedukowane.

Kozy nie lubity natury. Pokazywaty to w tym, ze $Smiecity w lesie a caty dom byt ogrzewany
trzema starymi piecami na wegiel, ktére emitowaty duzo zanieczyszczen powietrza. Piece te
po prostu kopcity, poniewaz kozy wrzucaty do nich wszystko co miaty pod reka, takze sSmieci.
Czasami takze $cinaty drzewa w lasach i pality nimi w piecach. Nie obchodzit je kompletnie
stan naszej planety.

Pewnego dnia jedna koza poszta na dtuzszy spacer po lesie. Na tej przechadzce zobaczyta
sowe, ktéra pedatowata na rowerze w miejscu.

Zapytata koza

- Co robisz sowo? - zapytata koza.



- Pedatuje, zeby zasili¢ swoj dom w energie - odpowiedziata sowa.

Rower byt podtgczony do pradnicy zasilajgcej ogrzewanie w jej domu.

- A nie lepiej pali¢ w piecu weglem lub czyms innym. Tak jest tatwiej - dopowiedziata koza.

- Jak robisz, jak ja to jest lepiej dla Srodowiska - powiedziata sowa.

- Tak naprawde to masz racje - powiedziata koza.

Od tamtego czasu koza zmienita duzo w swoim zyciu. Wyrzucita stare piece. Oczywiscie druga
koza nie byta zadowolona, ale pdzniej tez sie przekonata do tych zmian. Od tej pory nie byto
imprez i kozy sie wiele lepiej czuty oddychajac czystszym powietrzem. Zaczety szanowac
nature i zachecaty do tego innych. Zawsze jest czas na zmiane poglagddéw i nawykow. My tez
powinnismy zmieniaé je, zeby chroni¢ srodowisko i szanowac je dla przysztych pokolen.

MATEUSZ STEPNIAK

Dwie kozy

Byty dwie kozy,

ktére miaty cztery wozy.

Miaty w nich wegiel,

a one caty czas graty w kregle.
W domu panowat batagan i bréd,
a wokot czu¢ byto smrdd.

Nie lubity natury,

bo nie zdaty matury.

Raz poszty na przechadzke

i zobaczyty sowe blizniaczke.
Pedatowata na rowerze,

bo nie miata pradu na skwerze.
Madra sowa data rade

musze wychowac te gromade.
Kozy wziety sie do roboty

i zniknety ktopoty.

Morat wyszedt z tego taki,
bedg zdrowe zwierzeta i ptaki.



MICHAL REDASZKA-MADE)

Bajka o Myszy i Gorce

Catkiem niedawno temu, w malowniczej dolinie za gérami, za lasami, mieszkata
malutka mysz o imieniu Maja. Maja marzyta o tym, aby zdoby¢ najwyzszg gorke w catej okolicy,
ale byta zbyt staba, by to osiggna¢. Codziennie podchodzita do gorki, patrzyta na jej szczyt i
probowata sie wspigé. Jednak za kazdym razem spadata, a to jg zniechecato.

Pewnego ranka, gdy myszka znéw prébowata zdoby¢ gorke, zobaczyta tam starg sowke
o imieniu Cezary. Cezary siedziat na gatezi drzewa i patrzyt na nia.

- Po co sie trudzisz, mata myszko? - zapytat Cezary - Ta gérka jest zbyt wysoka dla takiej jak ty.
Mai zrobito sie troche smutno, ale nie dafa sie zrazi¢. Odpowiedziata:

- Ale ja marze o tym, aby stang¢ na szczycie gorki i zobaczy¢ catg doline.

Cezary spojrzat na Maje z usmiechem i rzekt:

- Wiesz, mata myszko, podobno, jesli bardzo czegos chcesz i ciezko pracujesz, to wszystko jest
mozliwe. Nie poddawaj sie.

Maja postanowita postuchaé stéw madrej séwki. Zaczeta codziennie trenowaé, biegata
po wzgdrzu, robita przysiady i wzmocnita swoje mate nogi. Czasem spadata i potykata sig, ale
zawsze wstawata i kontynuowata trening.

Dzien za dniem, tydzien za tygodniem Maja byta coraz silniejsza. Jej miesnie stawaty sie
mocniejsze, a wytrzymatos¢ rosta. W koricu przyszedt dzien, kiedy mysz stwierdzita, ze jest
gotowa. Staneta przed goérka i spojrzata na jej szczyt. Oddychata gteboko, poczuta w sobie
ogromng determinacje i ruszyta do ataku. Wspinata sie coraz wyzej, nie zwazajgc na zmeczenie
i trudnosci.

Po wielu wysitkach i trudach, Maja w koricu staneta na szczycie gorki. Zdobyta to, o czym
marzyta przez tak dtugi czas. Patrzac na doline, poczuta sie spetniona.

Gdy wrdcita do swojej norki, Cezary siedziat na gatezi drzewa usmiechajgc sie szeroko.

- Wiedziatem, ze ci sie uda, mata myszko. Teraz pamietaj, ze jesli sie czegos naprawde pragnie,
nie poddaje sie przy przeciwnosciach i ciezko pracuje, to wszystko jest mozliwe.

Maja zrozumiata, ze nauka tej lekcji byta najwazniejsza. Podniosta sie, gdy tylko to byto
mozliwe, nie poddajgc sie w obliczu trudnosci. Teraz mogta cieszy¢ sie widokiem z gorki i
zrozumiata, ze aby osiggngé swaj cel, wystarczy wierzyé w siebie i nie poddawac sie.

Morat tej bajki jest prosty: Podnos sie, gdy tylko to mozliwe. Jesli sie bedziesz poddawad,
nigdy nie osiggniesz swoich marzen. Nie poddawaj sie, gdy cos ci nie wychodzi. Wierz w siebie,
nie zwazaj na trudnosci i rob swoje. A pewnego dnia osiggniesz upragniony cel.



KONSTANTY SZARSZANIEWICZ

Wiewiodrka i Wrony

Pewnej jesieni w parku,

dwie wrony orzech zobaczyty.

| pewne jest jak w banku,

ze takiego przysmaku nie przepuscity.

Jedna skacze,

druga kracze.

Ta skrzydtem machnie,

ta dziobem trachnie.

Kurzu kupe wzniecity.

Pierza duzo stracity.

O orzecha dwie sie ciggle bity.

Wtem wiewidrka sie zjawita i tez orzech zobaczyta.
Oceniwszy sytuacje, swoje szanse obliczyta.

Hyc do srodka miedzy ptaki,

poki bijg sie gtuptaki.

Orzech tapkami zgarneta

| do dziupli zaciggneta.

Wrony gtupie, z pustym brzuchem,
Zadumaty sie nad zuchem.

Jak wiewidrka taka mata,

Orzech sprzed dziobdw im zabrafta.

Morat z tego taki ptynie,
Gdzie dwdch sie bije,
Tam trzeci swdj interes ubije.

MARCELI MARCZUK

Janek i pan

Nie tak dawno temu zyt sobie Janek-inaczej Maldini. Janek byt psem, ale
niezwyczajnym psem tylko zwierzeciem, ktory umiat lataé, méwié, i bardzo logicznie mysleé.
Zyt on w odlegtej krainie zwanej ,,Messi is better then Ronaldo”. Zyt on sam dlatego, ze byt
opuszczony przez swojego starego pana byto mu bardzo przykro z tego powody, poniewaz byt



samotny. Maldini marzyt tylko o jednym o zemscie za to, ze pan go opuscit. Trenowat cate dnie,
zeby sie zrewanzowacé na nim, nie wiedziat jak on sie odptaci, ale i tak zamierzat to zrobic.
Pewnego dnia nadszedt ten dzien rewanzu-czut to, wiedziat, gdzie mieszkat — nie wiem,
dlaczego to troche podejrzane jest, podszedt pod jego dom i go zabit. Nastepnego dnia pies
czut tylko pustke i smutek, bardzo zatowat tego co zrobit i od tego dnia wiedziat, ze zemsta to
nigdy dobra droga na rozwigzanie sprawy.

A tu jest miejsce
Nasz Drogi Czytelniku & Czytelniczko
na Twaoj tekst, ktorego z nieznanych nam

przyczyn nie wystates/-las na adres redakcji =
Przypominamy nasz adres:
logos.rakowiecka@wgmail.com

Czekamy na Twoje teksty:

recenzje,

opowiadania,

wiersze,

artykuty,

fajne wypracowania,

wspomnienia,

listy,

rysunki — obrazy — zdjecia w roznych
technikach

Zapraszamy Cie do wspolredagowania LOGOSU
od nastepnego numeru

Tematem nastepnego numeru sa... LATA 80-te
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HANIA GUTOWSKA

EUROWEEK

TEJ JESIENI WRAZ Z 6 KLASAMI, POJECHALISMY NA JESIENNA ZIELONA SZKOLE. WYJAZD
MIAL ZA ZADANIE PODSZKOLIC NASZ ANGIELSKI, POPRZEZ ZABAWE.

NASZ WYJAZD BYt ZORGANIZWANY PRZEZ FUNDACIE ‘EUROWEEI”,

EUROWEEK JEST TO FUNDACIJA, KTORA DZIAtA W WIELU HOTELACH W POLSCE. PRZYJEZDZAJA
TAM LUDZIE Z INNYCH KRAJOW. MAJA ONI ROLE WOLONTARIUSZY, NIKT IM NIE PtACI, ALE
MAJA ZAPEWNIONE POSItKI, MIESCE DO SPANIA ITP. W TEJ FNDACIJI UCZESTNICZA LUDZIE
MIN. Z MEKSYKU, PALESTYNY LUB GRUZII.

MY MIELISMY 4 WOLONTARIUSZY, KTORZY PROWADZILI Z NAMI ZAJECIA. 1 DNIA
PRZEDSTAWIENAM SIE PIERWSZY PAN WOLONTARIUSZ O IMIENIU AVOCADO, POCHODZIL Z
MEKSYKU, DRUGIEGU DNIA DOtACZYLI DO NAS PAN CHRISTIAN Z PERU I PANI Z GRUZII
NANIKO. OSTATNIEGO DNIA DOtACZYtA DO NAS OSTATNI PANI, KTORA POCHODZItA Z
PALESTYNY. MOIM ZDANIEM DOBOR WOLONTAIUSZY BYt IDEALNY. UMIELI UCZYC PRZEZ
ZABAWE ORAZ PROWDZIC CIEKAWE | INTERESUJACE ZAJECIA.

MIELISMY ORGANIZOWANE ZAJECIA NA DWORZE, W SRODKU CZY ROZNE WYJSC. JEZELI
CHODZI O WYLSCIA TO BYLISMY NA RYNKU W MIESCIE ORAZ NA WYJSCIU ZORGANIZOWANYM
PRZEZ SZKOLE, W JASKINI NIEDZWIEDZIEJ. JASKINIA BYtA PRZEPIEKNA! PIEKNE STALAKTYTY,
STALAGMITY | STALAGMATY. WSPANIALE SKAMIELINY | WYSTAWY. RZEKEABYM CUD NATURY!

JEZELI CHODZI O ZABAWY TO BYLY TO NP. SHARK, CASTLE&PRINCESS, KALMBURY, PROJEKTY
O NAS CZY PREZENATCJE O KRAJACH Z, KTORYCH POCHODZILI. BYLY ONE PROWADZONE PO
JEZYKU ANGIELSKIM. WIECZORAMI BYLY ZABAWY TYPU DYSKOTEKI | PRZEDSTAWIENIE NA
PODSTAWIW BAIJEK.

SADZE, ZE TEN WYJAZD BYL ZORGANIZOWANY REWELACYINIE. ZNALAZt SIE CZAS NA
NAUKE, ZABAWE | ODPOCZYNEK. UWAZAM, ZE TA FUNDACIJA JEST REWELACYINA. WIEC Z
CALEGO SERCA POLECAM FUNDACIE EUROWEEK.



BARTOSZ GRUDZIEN 5B

KRZYZOWKA Z HASLEM

Poziomo:

3. Jak nazywata sie jeden z pierwszych komputeréw osobistych Apple
4. Proces, w ktdrym sztuczna inteligencja zdobywa wiedze

5. Najbardziej znany producent procesoréw CPU

6. Przetwarzanie danych w celu wyciggniecia wnioskdéw

9. Sposdb przetwarzania danych przez programy Al

11. Program Al dziatajgcy w $rodowisku, podejmujacy decyzje

12. Maszyna sterowana Al, zdolna do wykonywania zadan

14. Podstawowy element budowy sztucznych sieci neuronowych
Pionowo:

1. Najwiekszy na swiecie producent kart graficznych wykorzystywanych do uczenia Al
2. rezyser filmu ALl

7. Najbardziej popularna aplikacja Al

8. Podstawowy element sztucznych sieci neuronowych

10. Nazwisko jednego z zatozyciel Microsoft

13. Pierwszy polski komputer

15. Popularny jezyk programowania
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