KaZda téma je vytvorend zo 4 oblasti

a) Pocitacova grafika, video, modelovanie, animdcie, kompozicie,
publikacie a prezentdcie, medidalna komunikdcia

b) Digitilna technika, audio a videotechnika, Elektronika,
elektrotechnicka sposobilost’

C) Aplikovana informatika, web, programovanie
d) Ekonomika

a) Pocitacova grafika, video, modelovanie, animdcie, kompozicie, publikdcie
a prezentdcie, medidalna komunikdcia

Program After Effect

Vysvetli pracu s vrstvami v programe After Effect

Program After Effect

Vysvetli pracu s animaciou v programe After Effect.

Program After Effect

Vysvetli pracu s maskami v programe After Effect

Historia filmovej tvorby:

Prvé filmy bratov Lumierovcov a Meliesa, Brightolska Skola, Edwin S. Porter a jeho prvy
strihovy film, Sovietska montazna Skola, Francuzska avantgarda, Zvukovy film (Opiste a
vysvetlite prelomové etapy vo filmarskom umeni, sposob a techniku snimania
obrazu/zvuku pocas historického vyvinu)

Kompozicia obrazu, zdber

zaber, druhy zaberov, vel'kost’ zaberov, umiestnenie kamery, raktizy, pravidlo osi -
vysvetlite princip troch tretin a zlatého rezu v kompozicii obrazu, vysvetlite symboliku
kompozicie vo fotografii a videu, €o je to symetria — aké je jej vyuZitie, €o je perspektiva —
jej vyuzitie pri zabere

Editacia

Zakladné edita¢né ukony vo vybranom strihovom programe, popis prostredia programu —
uprava a strih filmového materidlu — ivodné titulky, rolovacie zaverecné titulky, pouzitie
minimalne troch efektov pri strihu (vratenie obrazu — reverz, animované titulky — pohyb,
rotacia titulkov, obraz v obraze — efektivita a vyuzitie, iprava zvuku — hovorené slovo,
hudba, zdoraznenie detailu v obraze)

Popis vzniku reportaZe —

¢o je to reportaz, , kto tvori reportdz- personalne obsadenie, technika a technicka priprava
na reportaz, praca v teréne — pravidla reportaze, stad-up, audio, video, editacia — ako
spravne strihat’ reportaz.



Virtudlne Studio —

kl'aiCovanie videa, pravidla pre nasnimanie kI'aiCovacej scény, nastavenie Stadia, prakticka
ukazka kl'uCkovania z pripravené¢ho materialu vo zvolenom strihovom programe
Technicky scendar —

analyza, vysvetlenie vlastného technického scenara pre dokument, rozzaberovanie, vol'ba
scén, pripravna faza pred samotnym snimanim obrazu.

Komunikacia.

Etapy vo vyvoji komunikécie, vznik masovej komunikécie, masovokomunikacné
prostriedky. Vznik novin, rozhlasu, televizie. Nové média. Vediet v tomto kontexte
vysvetlit pojem gatekeeping. Vlastnictvo médii.

Spravodajstvo a publicistika.

Zéakladné znaky spravodajstva, o musi spiiiat’ spravodajstvo, aké zasady musi dodrziavat’
novinar. Eticky kodex. Znaky publicistiky — jej hlavné zanre. Vediet’ vysvetlit’ princip
pisania spravy, ¢o je perex, domicil. Odkial’ novinar ziskava informécie. Vediet’ sa
zorientovat’ v slovenskych periodikach.

Bulvar, Hoax, KonSpiracie.

Vediet’ vysvetlit rozdiel medzi poctivou zurnalistikou a bulvarnou Zurnalistikou. Jej vznik,
preco je popularna, ako ju odlisit’ od spravodajstva. Co je pre bulvar charakteristické.
Hoax, konSpiracie — o je to hoax, preco sa mu v medidlnom priestore dostava tol’kej
pozornosti, ako rozlisit hoax od bulvaru. Vediet vysvetlit' dolezitost’ medialnej
gramotnosti a kritického myslenia.

Oko

Oko a vnimanie pohybu: Skladba oka a videnie, ostrost’, Svetlo a expozicia, rozkladanie a
skladanie pohybu - zaklady animovaného filmu, FPS — Norma

Photoshop - Zdklady grafiky

Zaklady grafiky — druhy grafiky, 2D, 3D, vysvetlit rozdiel medzi rastrovym a vektorovym
kreslenim, druhy farebnych modelov a kde sa ktoré pouZivaju, zlaty rez v grafike —
vysvetlenie

Photoshop - Vrstvy a masky, Stetce

Vrstvy a masky, Stetce - ¢o su vrstvy, preco sa pouzivaju, vysvetlit na priklade, ¢o su
masky, biela a ¢ierna (inverzna maska) - rozdiel, vysvetlit na priklade, pouZitie vyberu a
druhy vyberov, kldvesové skratky- prakticka uloha v programe (z pripravenych fotiek
vytvorit vloZenim, vyberom a upravou ndzornu ukdzku prdce)

Photoshop - Uprava fotografii

Uprava fotografii - retu$ovanie, klonovanie, zmena farby, zmena pozadia, zaostrenie,
rozostrenie, zakrivenie, pouZitie Stetcov, priehladnost (opacity) (v pripravenej ukdzke
vyuZit upravy)



Ilustrator - Funkcia pero

Funkcia pero — vysvetlenie tahu a vyplne -pouZitie, tvorba v plagéatoch, pouZitie textu,
Uprava textu, vzorkovnik farieb, zarovnanie a rozmiestnenie objektov, tvorba loga-
zakladné principy (v pripravenej ukdzke vyuzit upravy)

Ilustrator - Specidlne efekty

Specialne efekty - vytahovanie, rotovanie, 3D efekty - déleZitd podmienka pre vytvaranie
efektov v Al (v pripravenej ukdzke vyuZit upravy)

Ilustrator - Cesta a cestar

Cesta a cestdr - reZimy tvarov, nastroje pre vytvaranie tvarov ( Booleanove operiacie)
guma , noznicky, n6z, klavesové skratky (v pripravenej ukdzke vyuZit upravy)

Blender - Zdakladné prostredie Blenderu

Zakladné prostredie Blenderu — popis pracovnej plochy, osovy kriz a zakladné pohyby -
klavesové skratky, druhy editorov na pracovnej ploche, objektovy mod — na ¢o sa pouZiva
a ikony, editacny mod - vyuzitie a ikony, vysvetlenie Co je vertex, edge a face (bod, hrana
a plocha), kldvesové skratky (na ukdZkach vysvetlit ),

Blender - Modifikdtory

Modifikatory - Co su, pouZitie , preco sa vyuzivaju, vysvetlit na ukazke - boolean, array,
bevel, mirror, subdivide, ocean,

Blender - Low poly kreslenie

Low poly kreslenie - rozdiel medzi EM a OM, loopcat, vytahovanie, Gprava na rozne tvary
(S, G, R, T), praca sikonou move (ukdZka robot, vyskusa tam vsetko)

Blender - Ad don

Ad don - ¢o su, preco su v nastaveniach, vytvorit pomocou ad don krajinu, strom a listy,
vysvetlit jednotlivé moznosti v dialdgovom okne. Textury - ¢o su, druhy a ukazky

Blender - Krivka

Krivka - vytvorenie krivky -zakladné v add (pridat), Upravy kriviek na siet(mesh) - (napr.
vytvorenie uska Sdlky),

Blender - Fyzika pevnych telies

Fyzika pevnych telies - rozbitie pyramidy gulickou,

Blender - Fyzika tekutin

Fyzika tekutin alebo particle properties - dazd alebo sneh

Blender - Dynamic paint

Dynamic paint — valiace sa snehova gula vlajka vo vetre alebo oheri a dym?
Blender - Rigging

Rigging



Blender - Timeline na kocke

Timeline na kocke — vysvetlit nastavenie ¢asu a ¢asového editoru (na predviest tupravy a
spésoby animdcie)

Kompozicia

e vysvetli pojmy:
o kompozicia

o harmodnia
o rytmus

o symetria

O zarovnanie
o kontrast

¢ na ukazke popis poutzitie pravidiel kompozicie

e vysvetli pojem farba

e charakterizuj analogické a komplementarne farby, uved priklad z farebného
kruhu

e uved priklad na zakladné a achromatické farby

e uved priklad na aktivne a pasivne farby

e uved priklad na teplé a studené farby

e vysvetli vyznam déleZitosti poznania symboliky farieb

e popis symboliku bielej, ¢iernej, Cervenej, zelenej a modrej farby

Publikacie - Pismo
e vysvetli pojem pismo

e na zaklade ukazky €. 1 oznac jednotlivé dotazZnice a popis ich vyznam:
e vysvetli pojmy z anatdmie pisma a urci ich na ukazke €. 2:

o hlava
o pata

o driek
o brusko
o oko

charakterizuj pojem rez pisma
e vysvetli rozdiel medzi tielovanym a linedrnym pismom, uved priklad
e vysvetli rozdiel medzi patkovym a bezpatkovym pismom, uved priklad

Prezentdcie

e charakterizuj:
o moderovanu prezentaciu
o automaticku prezentaciu
o interaktivnu prezentaciu
e popis zasady, ktoré by sme mali dodrZiavat pri tvorbe prezentacie a jej
samotnom prezentovani



e definuj, ¢o musi obsahovat:
O prva snimka
o druha snimka
o predposledna snimka
o posledna snimka

b) Digitalna technika, audio a videotechnika, Elektronika, elektrotechnickad
sposobilost’
Architektura pocitacov

- Vysvetlite zakladné rozdiely medzi Harvardskou a von Neumannovskou koncepciou
vypoctovych systémov, vhodne priradte predlozené blokové schémy

- Popiste komponenty pocitaca podla modelu von Neuman a vysvetli ich fukciu

- Vysvetlite pojem BIOS a popiste jeho funkcie,

- Objasnite pojmy MBR, firmware, UEFI

Zakladné vlastnosti operacnych systémov

- zdkladné vlastnosti operacnych systémov a jeho ulohy
- objasnite pojmy a vysvetlite rozdiely medzi nimi

o jednoulohovy/viaculohovy OS,

. JednoyviacuZivatelsky OS,

° nativne cli/graficky prostredie OS,

) Lokdlny/sietovy OS,

° pre vseobecné pouZitie/Specializovany program,0S,
° Komercny/free program,0S

Pamdt’ové zariadenia vo vypoctovej technike

- Vysvetlite zakladné ulohy vonkajsich pamatovych zariadeni vo vypoctovom systéme
a ich vztah ku vnutornej pamati pocitacov

- Vymenujte zdkladné typy vonkajsich pamatovych zariadeni pouzivanych v sucasnosti
a zakladné charakteristiky ich vyvoja

- HDD,SSD,diskové polia

- Organizdacia dat na HDD.hierarchicka Struktura suborového systému.

Operacny systém

- Instalacia a konfigurdacia OS a jeho sluzieb
- Proces autentifikacie a autorizacie

- UZivatelské ucty a ich konfiguracia

- Konfiguracia lokdlnych pristupovych prav
Standardné rozhrania, /O zariadenia

- Rozhrania v PC technike
- Periférne zariadenia pre multimedialne technoldgie



Architektura CPU a inStrukény cyklus

Popi$ architekturu CPU a instrukcny cyklus
Popiste suborové systémy
RISC, CISC

Architektiura sieti - pojmy

Popiste komunikacny proces , fazy komunikacného procesu
Vysvetlite pojmy Bandwidth, QoS, Fault Tolerancy, Scalability
Popiste zdkladné rozdelenie sieti

Zakladné typy topoldgii sieti, rozdiely v pouzivanej kabelazi

Architektura sieti — modely

Popiste model OSI a TCP/IP , a vysvetlite rozdiely medzi nimi

Vysvetlite zakladné ulohy jednotlivych vrstiev sietovych modelov
Popiste proces enkapsulacie a dekapsulacie pri prechode PDU cez vrstvy
Pomenujte PDU (Protocol Data Unit) na jednotlivych vrstvach

Fyzickad a datalinkova vrstva modelu OS1

Druhy a zdkladné vlastnosti kabeldze na fyzickej vrstve modelu OSI
Druhy a zdkladné vlastnosti zariadeni na datalinkovej vrstve modelu OSI (repeator,
bridge, HUB,switch)

Siet’ova a transportnd vrstva

Popiste zakladné protokoly na sietovej vrstve, IPv4 protokol

Popiste proces enkapsulacie a dekapsuldcie pri prechode PDU cez vrstvy

Druhy, zdkladné vlastnosti a Ulohy zariadeni na sietovej vrstve modelu OSI (routre)
Uloha transportnej vrstvy, protokoly na transportnej vrstve

Relacnej , prezentacnej, aplikacnej vrstvy

Vysvetlite Ulohy a c¢innost relacnej, prezentacnej, aplika¢nej vrstvy modelu OSI

Multimedidalne data

Vysvetli formaty suborov bez kompresie, s bezstratovou kompresiou.
Formaty obrazkov, zvuku, videa

Teoria signalov

Jednosmerny, striedavy signal, harmonicky a neharmonicky signal, periodicky
a neperiodicky signal, analdégovy a digitalny signal

Vysvetli rozdiel medzi analégovym a digitalnym signalom

Proces digitalizacie analégového signalu

Digitalizacia zvuku v pocutelnom pasme

Obvody a ndstroje na frekvencéniui upravu signdalov

Frekvencné spektrum signdlov, jednopdsmovy a viacpasmovy filter - equalizér,
Generovanie tonov, Sumov

Odstranenie sietového brumu, redukcia Sumu

Uprava zvuku - nastroje pouzivané v programe Adobe Audition na zakladnt Gpravu
zvuku

Dry a Wet signdl- nastroje pouzivané v programe Adobe Audition na efektovu editaciu
nahravky



Zariadenia a ndstroje na snimanie, zosilnenie a mieSanie signdlu

- Zosilnovace, zosilnenie

- Ekvalizéry, filtre, pdsmova priepust, zadrz

- Mixazny pult. Vstupy a vystupy.

- Nastavenie mikrofénov, zosilnenie, spatna vazba

Zariadenia a ndstroje na mieSanie signalu - Editdcia frekvencénych parametrov

- Generovanie ténov, Sumov, editacia spektra, ndstroje na Upravu spektra
- Mixazny pult.

- Nastavenie EQ, Gate,

Akustika

fyzikdlna podstata zvuku, parametre

Frekvencné spektrum

Tén, hluk, Sum , porovnanie spektra ténu a Sumu
Proces digitalizacie zvuku — jednotlivé fazy digitalizacie

Parametre mixazneho pultu a editdacia hlasitosti

- Nastavenie EQ, kompresia, nastavenie kompresie

- ManaZovanie prostredia

- Nastroje, méd multistopovy, mdd editaény

- Ovladanie a nastavenie Urovne signdlu, dynamika, limiter, kompander, Obdlka
hlasitosti

Vyroba a rozvod elektrickej energie
Rozvodna sustava v SR
Sustava TNC, TNS, TNC-S
Pradové chrani€e a ich pouZitie v praxi
Farebné znacenie vodiCov

RieSenie jednosmernych elektrickych obvodov

- Definujte zakladné ¢leny a veli¢iny jednoduchého elektrického obvodu (U, I, P, A)

a vztahy medzi nimi,
- definujte zakladné pojmy v topoldgii obvodov: uzol, vetva, sluc¢ka elektrického obvodu
- popiste zakladné metddy riesenia jednosmernych elektrickych obvodov

Elektrostatické pole

- Zakladné pojmy a veliciny elektrostatického pola ( elektricky naboj, elektricky
potencial, rozdiel potencidlov, elektrické napatie, intenzita a idndukcia
elektrostatického pola, (Gausova veta).

- Silové posobenie elektrostatického pola ( Culombov zakon ), zobrazovanie
elektrostatického pola.

- Vplyv prostredia na elektrostatické pole ( homogénne, nehomogénne pole, permitivita
prostredia)

Magnetické , elektromagnetické pole
- Rozdelenie latok podla magnetickych vlastnosti, permeabilita prostredia.

- Zobrazovanie magnetického pola, magnetické silociary.
- Elektromagnetické pole, pole prudovodica a selenoidu.



- Zéakladné veliciny magnetického pola ( magnetické napatie, intenzita magnetického
pola, magneticka indukcia , magneticky tok ) a ich vzajomny vztah. Hopkinsonov zakon.
- Silové ucinky elektromagnetického pola

Linedrne sudiastky v elektrickych obvodoch , spinacie elektronické suciastky

1. Rezistory, kondenzatory, cievky
- rozdelenie,
- zakladné vlastnosti
- spoOsoby ich oznacovania
- pouZitie
1. Diak
— Z&akladné vlastnosti, schematickd znacka, V-A charakteristika, pouzitie
2. Tyristor
— Zakladné vlastnosti, schematicka znacka, V-A charakteristika, pouzZitie
3. Triak
4. Zakladné vlastnosti, schematicka znacka, V-A charakteristika, pouZitie

Optoelektronické suciastky a elektronické suciastky riadené teplom, svetlom a napiitim

- LED diéda

- Fotorezistor, fotodioda, fototranzistor, fototyristor - zakladné vlastnosti -
charakteristiky, schematické znacky, vlastnosti a poutzitie tychto prvkov

- Termistor, pozistor - teplotné zavislosti a moZnosti vyuzitia

- Varistor- V-A charakteristika , pouzitie

- Distribu¢nd stratégia v marketingovom mixe

Nelinedrne suciastky el. obvodov

- charakterizujte polovodi¢ovy materidl a jeho zakladné vlastnosti, polovodic typu “P” a
“N”

- PN priechod a jeho vlastnosti, usmerfovaci jav

- Typy didd a ich schematické znacky- usmernovacie, Zenerove, kapacitné, LED

- V-A charakteristiky usmerniovacej a Zenerovej diody a ich vyuzitie

- Zaradte bipolarny tranzistor do Struktury elektrotechnickych suciastok, nakreslite
principidlnu Strukturu bipolarneho tranzistora NPN, popiste jednotlivé
oblasti, elektrédy a princip ¢innosti,

- charakterizujte unipoldrny tranzistor, vymenujte druhy tranzistorov riadenych
elektrickym polom. ( tranzistory s indukovanym, vodivym kanalom a JFET)

C) Aplikovand informatika, web, programovanie

Jazyk HTML a CSS - zakladna schéma webového dokumentu

—  Definuj jazyk HTML a jeho pouzitie.

— V priloZenej ukaZzke vysvetli vyznam elementov: <htmIl> </html>, <head>
</head>, <body> </body> .

—  PopiS vyznam znaciek <h1> </h1>, <p> </p>.

— Ktoré znacky st pociato¢na a koncova znacka nadpisu druhej Grovne?

—  Definuj jazyk CSS a jeho pouzitie.

—  Ktoré znacky oznacuju zaciatok a koniec CSS §tylov?



Ako by sme zmenili farbu pozadia nadpisu hl na modr?
Jazyk HTML a CSS — zoznamy s odrazkami a ¢islované zoznamy

Jazyk HTML a CSS — vkladanie obrazkov

Definuj jazyk HTML a jeho pouzitie.

V prilozenej ukazke vysvetli vyznam elementu: <img> .

Kedy sa obrazok na stranke nezobrazi? PopiS vyznam atributu alt.

Co uréujeme atribatmi widht a heigth? V akych jednotkach s udané v ukazke?
Definuj jazyk CSS a jeho pouzitie.

Ktora vlastnost’ CSS stylov v ukdzke urcuje ordmovanie obrazkov?

Ako by sme zmenili ordmovanie obrazka z ¢iernej na modra farbu?

Jazyk HTML a CSS — zoznamy s odrazkami a ¢islované zoznamy

Definuj jazyk HTML a jeho pouzitie.

V priloZenej ukdzke vysvetli, pomocou ktorého elementu definujeme zoznam

S odrazkami?

Kedy pouzivame zoznam s odrazkami a kedy ¢islovany zoznam?

Akymi znackami sa zacina a kon¢i ¢islovany zoznam?

Definuj jazyk CSS a jeho pouzitie.

Ktora vlastnost’ CSS stylov v ukdzke urcuje, ze sa odrazky zobrazuji ako
Stvorceky?

Ako by sme pridali do zoznamu muzei v ukdzke ,,Slovenské miuzeum dizajnu‘ ?

Jazyk HTML a CSS - sekcie a navigacia

Definuj jazyk HTML a jeho pouzitie.

Ktoré znacky su pociatocnd a koncové znacka navigacie?

V priloZenej ukdzke vysvetli vyznam elementov: <section> </section> a atributu
id.

Popis$ vyznam a tlohu navigécie.

Definuj jazyk CSS a jeho pouzitie.

Ktora Cast’ v kode urcuje bielu farbu pisma v odkazoch v navigacii?

Ako by sme zmenili farbu pozadia navigacie na modri?

Informatika

vysvetli pojem informatika

uved asponi 5 oblasti vyuzitia informatiky
vysvetli pojem informacia

charakterizuj jednotky informacii — bit a bajt

Informatika

vysvetli pojem informatika
uved’ aspon 5 oblasti vyuzitia informatiky
vysvetli pojem subor, typ suboru



— uved priklad ku kancelarskemu typu suboru, grafickému typu stiboru,
multimedialnemu typu siboru, komprimacnému typu suboru, webovému typu
suboru

Komunikacia prostrednictvom IKT

— vysvetli pojmy — interaktivna a neinteraktivna komunikacia a uved’ konkrétne
priklady z praxe

— vysvetli pojem netiketa

Komunikacia prostrednictvom IKT

— vysvetli pojmy — interaktivna a neinteraktivna komunikacia, vysvetli rozdiel medzi
nimi a uved’ konkrétne priklady z praxe

— vysvetli pojmy — elektronické bankovnictvo, elektronické nakupovanie,
elektronické vzdeldvanie (vyhody, nevyhody)

Bezpecnost’ IKT
— vysvetli pojmy — poéitacova kriminalita, licencia, spam, hoax, poc¢itatovy virus,
antivirusovy program

Jazyk UML
— charakterizuj jazyk UML
— vysvetli pojmy:
o objekt
trieda
atribaty
metddy
vztahy medzi triedami — asociacia, agregacia, kompozicia
pocetnost

o 0O O O O

Jazyk UML

— charakterizuj jazyk UML
—  popis UML diagram

Vyvojovy tim

— charakterizuj pracu softvérového inZiniera, dizajnéra, programatora, grafika, testera
a spravcu

Programovacie paradigmy

— charakterizuj programovacie paradigmy — imperativne programovanie, objektovo
orientované programovanie, funkcionalne programovanie, logické programovanie

program v jazyku JAVA

— vysvetli jednotlivé prikazy a nacrtni ako bude vyzerat’ dané okno po spusteni
programu

pre vSetky odbory
Programovanie — Jazyk C
podmienka IF



vysvetli hrubo vyznacené Casti programu
popis funkcionalitu samotného programu

Programovanie — Jazyk C
cyklus FOR

vysvetli hrubo vyznacené Casti programu
popis funkcionalitu samotného programu

Programovanie — Jazyk C

nahodné generovanie Cisel

vysvetli hrubo vyznacené Casti programu

popis postup vypoctu intervalu pre generovanie nahodnych cisel, tento postup
vysvetli na intervale <25;70>

popis funkcionalitu samotného programu

Programovanie — Jazyk C

prikaz switch

vysvetli hrubo vyznadené Casti programu
popis funkcionalitu samotného programu

Programovanie — Jazyk C

subory

vysvetli hrubo vyznacené Casti programu
popi$ funkcionalitu samotného programu

Programovanie — Jazyk C

funkcie

vysvetli hrubo vyznacené €asti programu
popi$ funkcionalitu samotného programu

d) Ekonomika

Akciova spolo€nost’ - charakteristika, ZI, organy, druhy akcii

Spolocnost’ s ru¢enim obmedzenym, charakteristika, ZI, organy spolo¢nosti
Popi$ bankovu ststavu SR a ulohy jednotlivych bank

Aktivne operacie komerénych bank

Pasivne operacie komerénych bank

Vysvetli vyznam poistovnictva a zdkladné pojmy: poistnik, poisteny, poistna suma,
poistné, poistna doba a poistna udalost’

Popis zivotné a neZivotné poistenie a uved priklady konkrétnych poisteni
Pracovna zmluva a jej povinné nalezitosti

Pisomnosti pred uzatvorenim pracovného pomeru - motivacny list a zivotopis
Vysvetli zdkladné ekonomické otazky v jednotlivych typoch ekonomik
Spdsoby ukoncenia pracovného pomeru

Charakterizuj daflovu ststavu SR a jej vzt'ah k Statnemu rozpoctu
Charakterizuj jednotlivé priame dane



Charakterizuj jednotlivé nepriame dane

Potreby, druhy potrieb, Maslowova pyramida potrieb, druhy statkov na
uspokojovanie potrieb

Odmenovanie zamestnancov, formy mzdy, vypocet Cistej mzdy
Zivnosti

marketing, marketingovy mix

marketing cenova a vyrobkova politika

Kolektivne investovanie, investi¢né stratégie

Podnikatel'sky plan

Naklady, vynosy, vysledok hospodarenia

Marketingova komunikacia

Distribu¢na stratégia v marketingovom mixe

Ekolégia v marketingu/ Digitalny marketing



