
 

Písomný výstup pedagogického klubu  

1. Prioritná os Vzdelávanie 

2. Špecifický cieľ 

1.1.1 Zvýšiť inkluzívnosť a rovnaký prístup ku 

kvalitnému vzdelávaniu a zlepšiť výsledky a 

kompetencie detí a žiakov 

3. Prijímateľ Gymnázium, Ul. 17. novembra 1180, Topoľčany 

4. Názov projektu 
Kvalitné vzdelávanie – cestovný lístok do lepšej 

budúcnosti 

5. Kód projektu  ITMS2014+ 312011V519 

6. Názov pedagogického klubu   Pedagogický klub finančnej gramotnosti 

7. Meno koordinátora pedagogického   

klubu 
RNDr. Jarmila Trepáčová 

8. Školský polrok  10/2021- 03/2022 

9. Odkaz na webové sídlo zverejnenia 

písomného výstupu 
www.gymtop.edupage.org  

10. Úvod: 

Stručná anotácia 

Pedagogický klub finančnej gramotnosti sa vo svojej činnosti zameral na vytvorenie 

metodických materiálov - pracovných listov, testov a prezentácií, slúžiacich pre zapracovanie 

tém finančnej gramotnosti a finančných pojmov do obsahu vyučovacích predmetov 

matematika, svet financií, ekonómia, anglický jazyk a ruský jazyk, ktoré vyučujú členovia 

klubu a na zlepšenie aktívneho učenia sa žiakov, ich kritického myslenia v oblasti financií a 

rozvíjanie nasledovných zručností: 

 nájsť, vyhodnotiť a použiť finančné informácie, 

 stanoviť si finančné ciele a naplánovať si ich dosiahnutie, 

 rozvinúť potenciál získania vlastného príjmu a schopnosť sporiť, 

 efektívne používať finančné služby, 

 plniť svoje finančné záväzky, 

 porozumieť základným pojmom v oblasti finančníctva a sveta peňazí, 

 

Kľúčové slová: 

využitie IKT vo výučbe, didaktické a diskusné hry, simulácia a hranie rolí, finančná 

problematika z bežného života, čítanie s porozumením v oblasti finančnej gramotnosti 

 

http://www.gymtop.edupage.org/


Zámer a priblíženie témy písomného výstupu: 

 

Cieľom stretnutí členov klubu finančnej gramotnosti bolo rozpracovať témy z oblasti finančnej 

gramotnosti, využiteľné vo vzdelávacích predmetoch matematika, svet financií, ekonómia, 

anglický jazyk a ruský jazyk, ukázať inovatívne metódy vyučovania (finančné vzdelávanie 

realizovať prostredníctvom prostriedkov IKT a digitálnych technológií). Počas piatich 

zasadnutí pedagogického klubu sme sa venovali témam: 

 

 objasnenie a presné vymedzenie pojmu „ informačno – komunikačné technológie“- 

IKT, 

 analýza súčasného využívania prostriedkov IKT vo vyučovaní finančnej gramotnosti      
v predmetoch, ktoré vyučujú členovia klubu, 

 didaktické a diskusné hry, ich prínos pre rozvoj finančnej gramotnosti, 

 oboznámenie s rôznymi finančnými pojmami - rozšírenie slovnej zásoby na hodinách 

cudzích jazykov, a riešenie reálnych situácií z bežného života prostredníctvom hraných 

scénok, 

 rozvoj zručnosti čítanie s porozumením, rozvoj kritického myslenia, rozoznávanie 
potrebného od zbytočného, 

 vytvorenie testov za účelom zistenia úrovne finančnej gramotnosti v rôznych triedach, 

 oboznámenie s obsahom a výsledkami testov, 

 

Jadro: 
 

1. Na prvom stretnutí členiek klubu sme sa zamerali na tému využívania IKT vo 

vyučovacích predmetoch. Diskutovali sme o tom, kde vyhľadať a ako sa venovať 

vyhľadávaniu informácií, súvisiacich s finančnou gramotnosťou. Ako môžeme, my učitelia, 

na hodinách, alebo pri príprave využiť rôzne internetové stránky pri výklade pojmov 

finančnej gramotnosti, rôzne testy, cvičenia a videá, voľne dostupné na internete. 

 

Na hodinách matematiky a predmetu svet financií vyučujeme mnohé témy, súvisiace s 

finančnou gramotnosťou, napr.: 
 

• Elementárna finančná matematika v domácnosti - rozhodovanie o výhodnosti nákupu 
alebo zľavy, poistenie, dane a ich výpočet, výpisy z účtov a faktúry, výpočet čistej 

mzdy, kurzy a meny peňazí  

• Elementy finančnej matematiky- úrok, pôžička, umorená pôžička, splátky, lízing, 
hypotéka, jednoduché a zložené úrokovanie 

• Rodinný rozpočet, príjmy a výdavky 

• Osobný finančný plán 

• Úver a dlh, úroková miera, výpočet úroku 

• Úver na splátky, kreditná karta, dlhodobé a krátkodobé úvery 
 

Pri výuke využívame mnohé internetové stránky, napr.: 

Interaktívne cvičenia zo stredoškolskej matematiky – 

https://gymmoldava.sk/ICV/CELYWEB/indexICV.php  

 

https://gymmoldava.sk/ICV/CELYWEB/indexICV.php


 
 

 

https://www.nbs.sk/sk/statisticke-udaje/kurzovy-listok/kalkulacka 
 

 

 

https://www.nbs.sk/sk/statisticke-udaje/kurzovy-listok/kalkulacka 

 

 

 

https://www.nbs.sk/sk/statisticke-udaje/kurzovy-listok/kalkulacka
https://www.nbs.sk/sk/statisticke-udaje/kurzovy-listok/kalkulacka


 

https://www.nbs.sk/sk/ofs/informacie-pre-spotrebitelov/vzdelavanie/stredne-skoly 

 

Ďalšie inštitúcie, ktoré ponúkajú IKT využitie vo výučbe: Nadácia Partners - Finančná 

gramotnosť v kocke, Ja Slovensko – Viac ako peniaze, OVB – Finančná gramotnosť, 

eduworld.sk - hry zamerané na rozvoj FG, Euroekonóm – podnikateľský plán 

 

2. Témou druhého stretnutia boli didaktické a diskusné hry. 

Hry slúžia k upevňovaniu a precvičovaniu určitého učiva, sú vhodné pre základné aj stredné 

školy. 

Vyučujúca RUJ vybrala hru PEXESO, ktorú žiaci dobre poznajú odmalička. 

PEXESO je druh kartovej hry, pri ktorej je dôležitá najmä pamäť. 

Pexeso môže byť v papierovej forme, alebo ako softvérová hra v počítači. 

 

https://www.nbs.sk/sk/ofs/informacie-pre-spotrebitelov/vzdelavanie/stredne-skoly
https://sk.wikipedia.org/wiki/Papier
https://sk.wikipedia.org/wiki/Forma
https://sk.wikipedia.org/wiki/Softv%C3%A9r
https://sk.wikipedia.org/wiki/Hra
https://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D


 

 

 
 



 
 

Hra „Spočítaj peniaze“ je určená pre žiakov nižších ročníkov, kde si môžu precvičiť nielen 

sčítanie v ANJ, ale môžu aj vidieť, aké peniaze sa na Slovensku používajú. 

 

Vyučujúca na hodinách „Svet financií“ využíva túto metódu: 

Metóda pomocou obrázkov – Rainer Oberthur  Obrazy života, život v obrazoch  

Vyber si najprv jednu obrazovú kartu, ktorá ti pomôže 

rozprávať o téme a prepoj resp. zdôvodni vlastnou 

skúsenosťou.  

Žiak vie rozprávať o svojej minulosti, prítomnosti aj 

vysnenej budúcnosti a pod. Obrazové karty môžu dať 

krídla fantázii. 

1. 1.  Čo mi dáva predmet svet financií? 

2. 2. Čo by som chcel v budúcnosti robiť a čo by som 

si    chcel kúpiť? 

3. 3. Čoho sa dokážem v prítomnosti vzdať, aby som 

mohol v budúcnosti vlastniť?        

Táto didaktická hra: 

 formuje abstraktné myslenie  

 dáva príležitosť na otázky 

 dáva príležitosť na osobnú výpoveď  

 demonštrácia vlastného pohľadu 



Na hodinách RUJ vyučujúca predstavuje pomocou obrázkov a schém, čo by mal vedieť 18 
ročný človek vo finančnej sfére. 

РАЗДЕЛ 1. Что должен знать, уметь и понимать человек в сфере финансов к 18 

годам? 

 

 
 

 

3. Témou tretieho stretnutia bolo vytvorenie testov a pracovných listov finančnej 

gramotnosti, ktoré žiaci môžu vyplniť prostredníctvom IKT technológii, na počítači, 

mobilnom telefóne, na interaktívnej tabuli. 

 

   
 

 

 

 



    
 

    
 

Členovia klubu sa tiež zamerali na vytvorenie interaktívneho materiálu v anglickom jazyku - 

anglické piesne s témou a slovnou zásobou finančnej gramotnosti.  

 

   
 

 

4. Štvrté stretnutie klubu bolo venované inscenačným metódam založeným na simulácii 

a hraní rolí. 

Členovia sa zaoberali otázkou aktívneho učenia a implementácii aktivizujúcich metód do 

vyučovania finančnej gramotnosti. Vyučujúce cudzícj jazykov sa zamerali na rolové úlohy 

a simulácie a vytvorili metodický materiál a rolové úlohy s tematikou finančnej 

gramotnosti. 



 

 
 

 

5. Piate stretnutie klubu bolo zamerané na rozvoj kritického myslenia prostredníctvom 

efektívneho čítania a jeho využitie pri učení finančnej gramotnosti na hodinách 

cudzích jazykov. 

Vyučujúce anglického jazyka sa zamerali na vytvorenie pracovných listov čítania s 

porozumením s tematikou finančnej gramotnosti. Cieľom pracovných listov je rozšírenie 

slovnej zásoby s oblastí financií (frázy, zaužívané spojenia a pod.). 

 

 



 
 

Záver: 

Zhrnutia a odporúčania pre činnosť pedagogických zamestnancov 

Ocenili sme naše členstvo v klube. Dôvodom je vzájomné obohatenie o rôzne metódy, nápady, 

pomôcky, prezentácie, internetové stránky, ktoré nám pomáhajú urobiť vyučovanie 

zaujímavým.  

Zhodli sme sa na týchto odporúčaniach: 

 Budeme na hodinách aplikovať viac úloh, ktoré rozvíjajú u žiakov zručnosť vo 
vyhľadávaní informácií na internete, súvisiacich s finančnou gramotnosťou.  

 Využívať voľne dostupné testy, videá a interaktívne cvičenia na upevnenie získaných 
vedomostí u žiakov.  

 Na hodinách využívať viac metód, ktoré hravou a pútavou formou riešia bežné životné 

situácie vo finančnej oblasti – didaktické hry, inscenačné hry (rolové úlohy a simulácie).  

 Hľadať inšpiráciu na internete a využívať tiež hrané videá, filmy s finančnou tématikou 
a voľne dostupné didaktické a diskusné hry. 
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