Zadanie 1. 
W programie Paint:
a) Narysuj jabłko. Użyj tylko narzędzia Aerograf. 

b) Pod narysowanym owocem umieść napis: jabłko Użyj tylko narzędzia Pędzel.
Do utworzenia napisu wybierz kolor zielony. 
c) W lewym dolnym rogu rysunku zapisz swoje imię i nazwisko oraz nazwę klasy, do której uczęszczasz. Użyj narzędzia Tekst. Wybierz czcionkę Arial o rozmiarze 14 punktów, w kolorze niebieskim. Napis umieść na żółtym tle. 
d) Zapisz plik pod nazwą jabłko 

Zadanie 2. 

Uzupełnij rysunek zapisany w pliku dom.bmp przez skopiowanie i wklejenie brakującego okna.


Zadanie 3. 

Otwórz plik instrumenty.bmp z folderu Sprawdzian. Skopiuj TRĄBKĘ do nowego pliku programu Paint  i zapisz pod nazwą trąbka

Zadanie 4. 

Otwórz plik szachownica.bmp z folderu Sprawdzian. Korzystając z możliwości kopiowania, utwórz szachownicę o rozmiarach 8 na 8 pól (jedno pole to jedna kratka na szachownicy). Zmień kolor pól zielonych na czarny, a czerwonych na biały. Zapisz zmiany w pliku pod nazwą szachownica1 

Zadanie 5. 

Otwórz plik stroje ludowe.bmp z folderu Sprawdzian.
a) Skopiuj stroje kobiece do nowego pliku programu Paint i zapisz pod nazwą stroje kobiece.bmp w folderze utworzonym w zadaniu 1. Zmień kolor tła na zielony. (3 pkt.)
b) Skopiuj stroje męskie do nowego pliku programu Paint i zapisz pod nazwą stroje męskie.bmp w folderze utworzonym w zadaniu 1. Zmień kolor tła na żółty. (3 pkt.)
W każdym pliku umieść rysunki w jednym rzędzie.
