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1. POSTANOWIENIAOGOLNE

1.Regulamin ten okresla zasady organizacji i uczestnictwa w konkursie pod nazwa
“Tydzien programisty”

2.Regulamin ten ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikdw.

3. Turniej odbywa si¢ stacjonarnie i udzial w nim jest bezptatny.

4. Turniej przeznaczony jest dla uczniéw 8 klas szkol podstawowych oraz wszystkich klas
liceum 1 technikum.

5. Udziat Uczestnika w Turnieju jest rownoznaczny z akceptacja regulaminu 1 jego

postanowien.

2.ZASADY UCZESTNICTWA

1. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do:

a. przeczytania i zaakceptowania regulaminu

b. dostarczenia wszelkich informacji i dokumentoéw wymaganych przez Organizatora;

c. dokonania zgloszenia che¢ci uczestnictwa w konkursie poprzez formularz zgloszeniowy.
e. posiadania konta oraz pobranej i aktualnej wersji gry CS

f. przestrzegania zasad fair-play oraz wszelkich przepisow i zalecen wydanych przez
Organizatora.

2. Warunki uczestnictwa w konkursie.

a. kazdy z zawodnikow moze bra¢ udziat wytacznie w jednej druzynie;

b. druzyna musi sktada¢ si¢ z zawodnikow pochodzacych z tej samej szkoly;

3. Prawa do Streamingu

a. Organizator oraz komentatorzy wspoipracujacy przy konkursie maja

prawo do streamowania meczo6w w ramach turnieju bez zgody druzyn w nich
uczestniczacych.

b. podczas streamowanych spotkan obowigzuja specjalne procedury, o ktorych uczestnicy
zostang poinformowani przez Organizatora konkursu przed rozpoczgciem transmisji;

c. uczestnicy moga we wlasnym zakresie streamowac swoj mecz pod warunkiem, ze nie

jest on nadawany przez kanal Wykonawcy konkursu.



3.HARMONOGRAM | REJESTRACJA

1. Rejestracja do Turnieju jest jednoetapowa

m Rejestracja polega na dostarczeniu do Organizatora konkursu wypetionego formularza
zgloszeniowego do dnia wskazanego w formularzu zgloszeniowym.

m Harmonogram rozgrywek zostanie rozestany do uczestnikoOw nie pdzniej niz 14 dni przed
rozpocze¢ciem konkursu.

m Cel: 4 druzyny z eliminacji otrzymaja awans do fazy finatowe;.

W przypadku rozgrywania wytacznie 1 grupy-drabinki - awansuja druzyny, ktére dojda do
potfinatu, w przypadku rozgrywania 2 grup-drabinek - awansuja wylacznie druzyny, ktore
dojda do finatlu drabinki.

m Wszystkie mecze potfinalowe, mecz o trzecie miejsce oraz final beda streamowane
jeden po drugim. Przed rozpoczeciem meczu druzyny proszone beda o zaczekanie az

potaczy si¢ komentator lub admin.

4. SCHEMAT ROZGRYWEK CS

1. Mappool

a. overpass,

b. train,

c. inferno,

d. vertigo,

2. Struktura turnieju

Druzyny zgloszone do Turnieju sg losowo przydzielone do drabinek.
Turniej eliminacyjny: Drabinka - Single Elimination - BO1
Turniej finalowy: Drabinka - Single Elimination - BO3

3. Zasady gry

m Skiny postaci: Dozwolone

m Friendly fire: ON

m Boty: OFF

m Anti-cheat: ON (wymagany)



Kazdy zawodnik jest zobligowany do upewnienia si¢ przed rozpoczeciem turnieju czy
klient Anty-cheat jest zaktualizowany i czy dziala poprawnie. Jezeli Faceit nie rozpozna

AC to nie bedziesz w stanie potaczy¢ si¢ z serwerem i1 mecz zakonczy si¢ walkowerem

m Pauza: 2 timeouty, trwajace 60 sekund

m Zmiany zawodnikow: OFF

4. No-show

Druzyny majg 5 minut na zbanowanie map. Po tym jak mapy zostang zbanowane, druzyny
musza potaczy¢ sie¢ w ciggu kolejnych 5 minut na serwer. Jezeli jeden z zawodnikoéw nie
potaczy si¢ w tym czasie z serwerem, to mecz automatycznie zostanie zakonczony
walkowerem. Jezeli dojdzie do takiej sytuacji, to admin nie bgdzie resetowac pokoju (lobby)

lub wyniku spotkania.

4 a .SCHEMAT ROZGRYWEK LoL

1. Najwazniejsze zasady:

m Mecz konczy si¢ w momencie zniszczenia Nexsusa przeciwnika
(suma eliminacji druzyny), zwycigstwo nalezy udokumentowac¢ zrzutem ekranu i
przechowywac go na dysku do zakonczenia turnieju.
m Serwerem rozgrywek jest EUNE, mapa — Summoners Rift, trybem — tournament pick, ilos¢
graczy
w druzynie / schemat - 5vs5
m Wszelkie ewentualne protesty i pomoc admina mozna uzyska¢ wylacznie na serwerze
discord https://discord.gg/wbAVpGmpzn
m W razie ewentualnego roztaczenia gracza przed dotarciem minionéw do wiasnej wiezy -
mozna wystapi¢ o ponowne wystartowanie gry (z tymi samymi postaciami). W razie
ewentualnego roztaczenia po dotarciu miniondow do wlasnej wiezy - gre nalezy
kontynuowac, a zawodnik moze wréci¢ w dowolnym momencie.
m Dopuszczalna taczna dtugos¢ pauz na druzyne - 2 minuty.

2. Struktura turnieju
Druzyny zgloszone do Turnieju sg losowo przydzielone do drabinek.
Turniej eliminacyjny: Drabinka - Single Elimination - BO1

Turniej finalowy: Drabinka - Single Elimination - BO1, mecze finatowe BO3



3. No-show
Gracze maja 10 minut od wyznaczonej godziny na stawienie si¢ w lobby turniejowym, w
przypadku

nieobecnosci druzyny lub jednego gracza, druzyna przeciwna wygrywa gre walkowerem.

5.NAGRODY

1. W turnieju przewidziane sg nagrody.

2. Przed otrzymaniem nagrody Organizatorzy zastrzega sobie prawo weryfikacji zawodnikow
pod wzgledem kryterium okreslonym w regulaminie.

3. Laureaci tracg prawo do otrzymania Nagrody w przypadku naruszenia ktéregokolwiek
punktu z niniejszego Regulaminu, wptywajacego na prawa i obowigzki Stron.

4. W przypadku, gdy okaze si¢, ze zwyciezca konkursu lub finalista jest osoba, ktora nie
spetnia warunkow wskazanych w niniejszym Regulaminie, osoba taka traci prawo do
nagrody. Nagroda zostanie przekazana nastepnej w kolejnosci osobie w kwalifikacji
koncowe;j.

5. W przypadku braku mozliwo$ci nawigzania kontaktu z kolejng wyrdzniong osobg nagroda

pozostaje do dyspozycji Organizatora.

6.0CHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych jest Zespot Szkot Ekonomicznych im. Eugeniusza
Kwiatkowskiego ul. Zeromskiego 8 ; 27-600 Sandomierz. Dane osobowe przetwarzane beda
w celu uczestnictwa w konkursie. W przypadku wyrazenia dobrowolnej zgody celem
przetwarzania bgda réwniez dziatania marketingowe. Podanie danych osobowych w celach
uczestnictwa w turnieju jest dobrowolne, ale konieczne, aby wzig¢ w nim udzial. Podanie

nieprawidlowych danych bedzie brak mozliwos$ci uczestnictwa w turnieju.

7.POSTANOWIENIA KONCOWE



1. Organizator ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. W przypadku
wprowadzenia zmian do Regulaminu Organizator zobowiazuje si¢ do przestania aktualnej
(zmienionej) wersji Regulaminu.

2. Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi, a w kwestiach
nieuregulowanych w Regulaminie wytaczne prawo do decydowania ma Administrator
Konkursu.

3. W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator zastrzega na swojg rzecz prawo do
decydowania o rozwigzaniu sporu poprzez decyzj¢ organizatoréw konkursu.

4. Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.



