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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola organizacia tvorivej dielne na tému medzipredmetova vyucba

a jej moznosti riesit’ problematiku zlepSovania IKT gramotnosti. Spolo¢ne sme na predmetnti tému

diskutovali, zdiel'ali nase OPS a na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporucanie.

KTracové slova: tvoriva dielna, medzipredmetova vyucba, IKT gramotnost’.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Evokécia.
2. Organizacia tvorivej dielne
3. Zdielanie OPS
4. Zaver.

Témy: Prepojenie tedrie s praxou, vzdelavanie 4.0.

Program stretnutia:

1.

2
3.
4

Evokacia skisenosti pomocou metddy asociaény clustering.

Spolo¢na organizacia tvorivej dielne.

Zdielanie OPS — riadena diskusia.

Zaver a tvorba pedagogického odportcania.




13. ZAavery a odporticania:

Digitalnu gramotnost’ sme si v ramci tvorivej dielne zadefinovali ako stbor kompetencii, ktoré Ziak
potrebuje, aby bol schopny pouZit’ dostupné technoldgie pri rieSeni r6znych problémovych situécii.
Zhodli sme sa, Ze digitalna gramotnost’ rozvija nasledujuce schopnosti, a to hlavne v rdmci
medzipredmetovej vyucby:
o praktické vedomosti a zru¢nosti, ktoré Ziakovi umoZznuju s porozumenim a Ucinne pouZivat
technologie,
e schopnost’ s vyuZitim IKT zhromaZzdit’, analyzovat’, kriticky vyhodnotit’ a pouZit’
informécie,
o schopnost’ aplikovat’ IKT v réznych kontextoch a k réznym t¢elom na zaklade
porozumenia pojmom, postupom, systémom a operaciam z oblasti digitalnych technolégii,
e vedomosti, zru¢nosti, postoje a hodnoty, ktoré vedu k zodpovednému a bezpe¢nému

vyuZitiu IKT.

Opisali sme si tieZ v kratkosti jednotlivé volne stiahnutel'né softvéry (Geogebra, Funkce,
interaktivne aplety) a navrhli sme k nim set uloh, ktoré sa daji spracovat’ pomocou software
Geogebra.

Z diskusie vyplynulo, Ze pri préaci s digitalnou technoldgiou je potrebné v prvom rade osvojit’ si
didakticko-technologické zru¢nosti a kompetencie z oblasti digitalnej gramotnosti. Interaktivita ma
v oblasti multimédii determinujicu Glohu, ako zakladna vlastnost’ multimedialneho didaktického
softvéru umoznuje aktivne zapajanie sa Ziaka do eduka¢ného procesu. Didaktické multimedialne
lohy so zameranim na finan¢nd gramotnost’ nam umoziiuju zhodnotit’ zapamaétavanie uciva,
porozumenie, aplikaciu obrazkovej mapy, tvorivost’ a hodnotenie ucitel'om, ako aj sebahodnotenie
Ziakom.

Odporucame, aby didakticky erudovana a koncepéne premyslena vyucba s pocitacom a informacno-
komunikaénymi technoldgiami vobec rozvijala zaroveri: a) informaéna gramotnost’ (spdsobilost’
vyhladavat’ informacie v rozmanitych zdrojoch a ovladat’ informacné technologie), b) kognitivinu
gramotnost’ (sposobilost’ nadobudat’ informacie a mentalne ich elaborovat), ¢) digitalnu gramotnost’
(sposobilosti ovladania digitalnych technologii) i d) komunikativnu gramotnost’ (ovladanie

spdsobilosti hovorit, pocuvat, pisat’, ¢itat).
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