
 

 Tematické zameranie úloh z informatiky: 

1. Programovanie v konkrétnom programovacom jazyku  
      (zameranie na postup riešenia danej úlohy s rôznymi alternatívami, realizuje sa formou dialógu s  
       členmi skúšobnej komisie) 

 Typy údajov, premenné a výrazy 

o číslo, znak, logická hodnota, pole, textový reťazec, textový súbor  
o aritmetické a logické operácie  
o konštanta, premenná, funkcia, generátor náhodných čísel  

 Programové konštrukcie 
o príkaz, postupnosť príkazov, program, programovací jazyk  
o vstup a výstup 
o cyklus, vetvenie, podprogram 
o grafika - inicializácia, ovládanie klávesnicou a myšou, časovač, posúvanie objektov, 

formulárové prvky 
 

2. Základy informatiky 
 (zameranie na reprodukciu a pochopenie stanoveného učiva, realizuje sa formou dialógu s členmi  
  skúšobnej komisie) 

 Algoritmické riešenie problémov  
o algoritmus – analýza problému, návrh riešenia, zápis algoritmu, prepis do programu 
o interpretácia a kompilácia  
o chyby: syntaktické a logické  

 Reprezentácie a nástroje  

o  jednotky informácie 
o  kódovanie informácií 
o reprezentácia informácií v počítači, dvojková a šestnásková reprezentácia 

 Softvér a hardvér  

o softvér – operačný systém, ovládače zariadení, procesy  
o von Neumannova architektúra počítača 
o hardvér – procesor, pamäť, vstupné a výstupné zariadenia 
o súbory a priečinky, pamäťové zariadenia 
o prístupové práva, komprimácia a dekomprimácia údajov 

 Komunikácia a spolupráca  

o počítačová sieť, internet  
o vyhľadávanie, služby internetu, webové aplikácie  
o princíp komunikácie v počítačovej sieti/internete  
o zdieľanie dokumentov, bezpečnosť na internete  

 Informačná spoločnosť  

o softvér zadarmo, softvér za poplatok  
o škodlivý softvér, škodlivé stránky, počítačové pirátstvo  
o anonymita na webe, ochrana súkromia  
o  možnosti využitia počítača, vplyv informatiky na spoločnosť  

 


