Zakladna skola s materskou Skolou Senohrad, Senohrad ¢. 129, 962 43 Senohrad

Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultura
Nazov predmetu Vytvarna vychova

Nézov SkVP -

Casovy rozsah | Povinna Gast 1 1 hodina tyzdenne; 33 hodin rocne
vyucby Volitelné hodiny | -

Rocnik 3. rocnik

Skola Zakladna skola s materskou Skolou Senohrad
Stupeii ISCED 1 — primadrne vzdelavanie
Dika §tadia Styri roky

Forma $tudia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Poznamky Platny od skolského roku 2023/2024

Prierezové témy vyucujuci aktudlne podla aktualnej vytvarnej témy zaradi do obsahu vzdelavania v ro6znych
formach — motivacia, rozhovor, riadeny rozhovor, pojmova mapa, hotovy produkt, ...
environmentalna vychova uci pozorovat, citlivo vnimat’ a hodnotit’ konanie I'udi vo vztahu k prirode,

Skoly.

Obsah

Setrenie energiou

osobnostny a socialny rozvoj praktické manualne zruénosti, schopnost’ spolupracovat,, hodnotit’
vysledky svojej prace — sebahodnotenie

tvorba projektu a prezentacné zrucnosti — vedie ziakov k prezentovaniu svojej prace pred
spoluziakmi po dokonéeni vyrobku, na vystave pri prezentaciach triedy - v kazdej téme

ochrana Zivota ¢loveka a zdravia uci ziakov spravnej manipulcii s nastrojmi, pochopit’ vyznam BOZ
a bude realizovana vo vsetkych témach
regionalna vychova a tradi¢na Pudova kultara vytvara u ziakov predpoklady na pestovanie citu ku
krasam svojho regionu, prirody, l'udového umenia a kultirneho dedi¢stva
Hodnotenie:

Priebezné — ustne a slovné hodnotenie
Zavereéné hodnotenie ziaka je vyjadrené na vysvedceni znamkou .
Pri hodnoteni vychadzame 7 Metodického pokynu ¢.22/2011z7 1mdja 2011 na hodnotenie Ziakov zdakladnej

vzdelavania

Utebné osnovy su totozné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prislu$ny predmet

Edukacné témy v 3. ro¢niku

TEMATICKY OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD PRIEREZOVA FINANCNA
CELOK TEMA GRAMOTNOST
1. Vytvarné farba — zosvetlovanie a pouzit’ v mal’be zosvetlenie a OSR- rozvoj
vyjadrovacie stmavovanie farieb, farebny stmavenie farieb, socialnych zruénosti
prostriedky valér svetlostna Skala vytvorit’ figurativnu kresbu z v skupine

jednotlivych farieb tony sivej
farby dany motiv vo svetlych a v
tmavych farbach plosné
geometrické tvary a
stereometrické telesa spajanie
geometrickych tvarov do
kompozicie podla predstavy
skladanie, lepenie, strihanie,
spajanie, komponovanie

geometrickych tvarov (alt.
objekt zo stereometrickych
tvarov)

OZO- spravne
drZanie tela,
poriadok pri praci

2. Rozvoj fantazie a
synestetické podnety

vone a pachy prijemné a
neprijemné prirodné a umelé
vone, parfumy asociacie farby,

farbami a tvarmi vyjadrit’ svoje
vnemy z réznych voni,
pomenovat namal'ované

OSR- rozvoj
socidlnych zru¢nosti
v skupine




tvaru — vone, chute
porovnavanie pocitov, ich
vytvarnd interpretacia

3. Podnety
moderného
vytvarného umenia

ukazky: umenie paketaze
(obalovanie tvaru), presaze
(stlacanie a lisovanie tvarov) a
akumulacie (hromadenie tvarov)
baliace materialy; balenie,
lepenie, viazanie skryty tvar

- vytvorit’ tvar paketaZou, opisat’
vybrané dielo z umenia
paketaze

ENYV - ochrana
zivotného prostredia

4. Vytvarné ¢innosti
in§pirované
dejinami umenia

antické umenie (socharstvo,
architektara, keramika, odev,
predmety) pribehy na
keramickych vazach, myty

- vytvarne interpretovat’ artefakt
fantického umenia

OSR - ponuknut’
pomoc priatel'ovi

REV —pismo v
Egypte

5. Skola v galérii

predmoderné (historické) a
moderné obrazy zobrazenie
svitcov (historickych osobnosti)
— charakteristické atributy
ikonografia najznamejsich
patronov, osobnosti pribehy
osobnosti z obrazov

- vytvarne parafrazovat’ osobu
(udalost’) na zaklade
videného vytvarného diela

MEYV- vyuzitie
internetu na
zoznamenie sa
s galériou a jej
dielami

6. Podnety
architektiry

vyraz architektiry (napr. podla
slohu: funkcionalistickej,
secesnej, barokovej,
klasicistickej, rokokovej
gotickej, postmodernej ...; podl'a
funkcie: sakralnej, pomnikovej,
civilnej ...; podl'a materialu:
drevenej, tehlovej,
sklobetonovej ...) porovnanie
roéznych typov vyrazu, ich
subjektivneho pdsobenia
architektira v prirodnom a
mestskom prostredi

I

popisat’ rozne stavby (podla
zazitej skusenosti alebo
ukazok),

- vytvarne interpretovat’
vybrané architektlry s
réznym vyrazom

OSR- rozvoj
socialnych zru¢nosti
v skupine

7. Podnety
fotografie

mal’ba (kresba) zasahujica do
fotografickych kompozicii (z
Casopisov) rekonstrukcia
neuplného obrazu namet
fotografie

— doplnit’ chybajtice Casti
fotografie kresbou (alt.
malbou, reliéfom, kolazou

)

MEYV - vytvarné
umenie v beznom
zivote - fotografia

8. Podnety videa a
filmu

filmovy priestor — priestor v
ktorom sa odohrava filmovy
pribeh filmova scénografia,
kulisy scénografia

—  nakreslit’ prostredie pre
vybrané scény z filmu

MEV- vyuzitie
internetu na
zoznamenie sa

s videom a filmom

9. Elektronické
média

typy pisma, velkosti pisma,
farby pisma, porovnanie
rovnakych pismen v ré6znych
fontoch, rotacia pismen,
zrkadlenie pismen, montaz
ro6znych typov pisiem, obrazok z
pismen — lettrizmus, vlastné
pismena; néstroje grafického
programu — Ciara, Uisecka,
vyplneny obdiznik alebo
Stvorec, paleta farieb, krok spat’,
guma, nastavenie vel'kosti hrotu,
paleta farieb, nastroj peciatka
pozn. mozno nadviazat’ — spojit’
s témou predmetu informatika

—  vytvorit’ obrazky z pismen
nezavisle na riadku v
grafickom programe,

—  nakreslit’ tematicky obrazok
pomocou nastrojov
grafického programu,

MEV - vyuzitie
kresliaceho
programu na
ziskanie vytvarnych
zrucnosti

10. Podnety dizajnu
a remesiel

vybrané znaky a ich vyznam
(erb, vlajka, logo ...) symboly na
erboch, vlajkach, logach
alternativne: babkarstvo, alt.
tienové divadlo babky (prstové,
marionety, jawajky ...)

—  navrhnat vlastny erb (alt.
vlajku, logo) podl’a vlastnej
fantazie,

—  vytvorit’ jednoduchu babku

REV - hracky
nasich starych
rodi¢ov; remesla
regionu

ENV- vyuzitie




konstrukcia jednoduchej babky
charakter (vyraz) postavy babky

odpadovych
materialov;

11. Podnety
poznavania sveta

prirodoveda — zmeny latok
(mrznutie, topenie, tuhnutie,
horenie, te¢enie, vyparovanie,
rast ...)

vytvarne vyjadrit’ vybrany
proces zmeny latky v prirode.

ENYV - ochrana
zivotného prostredia




