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LICZBA GRACZY: 2-6
CZAS ROZGRYWAKI: 15-30 minut w zaleznosci od liczby graczy.
Celem gry jest pozbycie sie wszystkich posiadanych kart.

PRZYGOTOWANIE DO ROZGRYWKI
Wydrukuj karty 4 razy tak, aby uzyskac tgcznie 96 kart. Nastepnie wytnij je, tworzgc z nich talie. Kazdemu
z graczy rozdaj takg samg liczbe kart, z ktérych utworzy on przed sobg zakryty stos. Mozecie rozpoczac gre.

Jesli zalaminujesz karty, na pewno postuzg Ci dtuzej.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozpocznijcie rozgrywke. Zgodnie z ruchem wskazowek zegara, po kolei kazdy z graczy odstania jedng z kart
ze swojego stosu i wyktada na wspdlny stos na srodku stotu. W momencie pojawienia sie nowej karty - kazdy
z uczestnikow réwnoczesnie musi na nig zareagowac we wiasciwy sposob (rozwiniecie znajdziesz ponizej).
Gracz, ktory sie pomyli lub spdzni, zbiera wszystkie karty ze wspdlnego stosu i dokfada na spdd swojego.

Jakie zadania nalezy wykonac, gdy na stole pojawi sie nowa karta? Na przykfad: gtosne powiedzenie Ho! Ho!
Ho!, odwrdcenie gtowy i powiedzenie ,Dzien dobry”, zatkanie nosa, nasladowanie odgtosu zwierzecia itp.
Szczegotowy opis reakcji na poszczegodlne karty znajduje sie ponizej. W talii sg tez Jokery, ktére mozna dowol-
nie zdefiniowac.

ZAKONCZENIE GRY
Gra konczy sie, gdy jeden z graczy wytozy swojg ostatnig karte i wlasciwie na nig zareaguje.

WSKAZOWKI

W zaleznosci od wieku ucznidw oraz czasu, jaki chcesz przeznaczy¢ na rozgrywke mozesz wybrac tylko
potowe kart do zabawy. Wowczas uczniowie bedg mieli za zadanie zapamietac czesc gestow/reakcji do
pokazania. Mozesz wybrac tylko te karty z Mikotajami, ktorych gesty sg fatwiejsze lub bardziej charaktery-
styczne.
Jesli zdecydujesz sie tylko na czesc talii do gry, wydrukuj wiekszg liczbe tych kart.
Mozecie sami stworzy¢ reakcje do kazdej z kart.
Aby przygotowanie do gry przebiegato sprawniej, wydrukuj dla kazdego ucznia karte z reakcjami.
Niektore karty sg do siebie bardzo podobne - uwaznie sie im przygladajcie.
Gra dostarcza wiele pozytywnych emodji i Smiechu, pozwala ¢wiczy¢ pamie¢, refleks i koncentracje.
Karta Joker — mozesz nadac jej wiasne znaczenie, odtozy¢ z puli lub nie reagowad, gdy zostanie wytozona
na stot.
Jesli w trakcie rozgrywki pomyli sie kilku graczy

- zaden z nich nie ponosi konsekwencji lub karty ze stotu rozdzielane sg po rowno miedzy nich,

- jesli kart jest mniej niz graczy, ktorzy sie pomylili lub liczba kart jest niepodzielna - gracze,

ktorzy sie nie pomylili mogg dotozy¢ karty ze swojej reki.

Ustalcie to przed rozpoczeciem rozgrywki.
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Rozktadasz rece jak Mikotaj
i szeroko usmiechasz sie do
wszystkich

Machasz reka i wypowiadasz
stowa: ,,Tu jestem!”

Joker

Rozktadasz szeroko rece jak
Mikotaj i méwisz ,,To dla Was!”

Pokazujesz gest dzwonienia
dzwoneczkiem
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Ruszasz reka, jakbys dzwonitl(-a)
dzwonkiem i méwisz gtosno
»Dzyn, dzyn”

Udajesz dzwiek samochodu,
np. ,.Brum brum”

Wypowiadasz imie i nazwisko
nauczyciela, z ktérym jestes
w klasie

Przyktadasz rece lub reke do oka,
jakbys patrzyl(-a) przez
lunete/lornetke

Nasladujesz tanczacego Mikotaja -
siedzgc, wykonujesz taneczne
ruchy

Méwisz: ,,Wesotych Swiagt!”
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Unosisz reke z wyciagnietym
palcem wskazujgcym do géry
c i méwisz: ,,Wiem!”

Przykladasz palec wskazujacy

b

Drapiesz sie po glowie

7

Wydajesz odgtos zwierzecia
e

Uwaga! Nie moze to byg¢, kot,

pies ani kon
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Unosisz reke do géry i machasz

Wypowiadasz stowa: ,,A co ja
tutaj mam!?”
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Podnosisz rece w gére i krzyczysz:
o ~Hurra!”
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v Méwisz radosnie: ,,Prezenty!”
3
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Wydajesz dzwiek, jakbys szybko
zjezdzal(-a) na nartach:
~Bziuuuuuum”

Wypowiadasz stowa: ,, Daleko,
daleko w wiosce Mikotaja...”

’ Przyktadasz reke do ust, jakbys$
trzymal(-a) megafon i méwisz:

v (3 ~Ho! Ho! Ho!”

o
Kladziesz reke na stosie kart na
” stole
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