»Matematyczna gra planszowa”

Zespot Edukacyjny nr 5 w Zielonej Gérze
zaprasza do udziatu w konkursie plastycznym

'II

w ramach udziatu w projekcie ,,Z matematykg na TY!” programu grantowego mPotega.

1. Przedmiot konkursu:
Przedmiotem konkursu jest wykonanie matematycznej gry planszowej przeznaczonej dla ucznidw
klas IV = VI.

2. Organizator konkursu:
Zespot Edukacyjny nr 5
ul. Ochla —Szkolna 1

66 — 006 Zielona Géra

3. Cele konkursu:

- pobudzanie wyobrazZni i pomystowosci podczas projektowania i tworzenia gry planszowej
- poszerzenie i utrwalenie wiedzy w zakresie edukacji matematycznej

- zachecanie do aktywnego i kreatywnego spedzania wolnego czasu z rodzing

4. Temat i zadanie konkursu:

»Matematyczna gra planszowa”

Zadaniem uczestnikéw konkursu jest przygotowanie gry planszowej z instrukcjg. Uczniowie kl. IV - VI
wraz z rodzicami opracujg gry utrwalajgce podstawowe dziatania matematyczne, wybrane pojecia
geometryczne, zagadnienia zwigzane z utamkami zwyktymi, dziesietnymi, figurami geometrycznymi
i innymi umiejetnosciami objetymi programem nauczania w klasach IV - VI.

5. Forma konkursu:
Praca plastyczna.

6. Technika pracy:
Matematyczna gra planszowa moze by¢ wykonana dowolng technika.

7. Warunki uczestnictwa w konkursie:

e Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas IV — Vi ich rodzicow.

e Praca konkursowa powinna zawiera¢ elementy charakterystyczne dla gry planszowej: tytut,
instrukcje, plansze, pionki.

e Zasady gry nalezy przedstawic na kartce w formacie A4 (w formie wydrukowanej).

Plansze do gry w formacie A3 lub A2 mozna wykona¢ dowolng technikg plastycznga.

Pionki (2D lub 3D) powinny by¢ wykonane recznie.

Gra nie moze zawiera¢ gotowych elementoéw.

Gra powinna by¢ oryginalna, nigdzie dotychczas nie publikowana.



Kryteria oceny prac: zwigzek pracy z tematem, wartos$¢ artystyczna, wartos¢ matematyczna,
zachowanie funkcji i cech gry planszowej, koncepcja i kompozycja, estetyka pracy.

8. Przebieg konkursu:

Termin przekazywania prac uptywa 29.09.2023r.

Wyniki konkursu zostang ogtoszone 6.10.2023r.

Wszystkie przekazane prace przechodzg na wtasnos$¢ organizatora konkursu i zostang
wyeksponowane na pokonkursowej wystawie.

9. Ocena prac i nagrody przyznane uczestnikom konkursu:

W kazdej z klas IV, V i VI autorzy trzech najlepiej ocenionych gier zostang nagrodzeni
dyplomami i nagrodami rzeczowymi.

Oceng prac zajmie sie specjalnie powotana komisja konkursowa. Decyzje komisji konkursowej
sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Prace niezgodne z kryteriami nie bedg oceniane.

10. Postanowienia dodatkowe:

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do wykorzystania prac (takze tych
nienagrodzonych) w publikacjach i/lub dziataniach promocyjnych organizatora oraz celach
dydaktycznych.

Odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw autorskich innych oséb bierze na siebie uczestnik
konkursu

Koordynatorzy konkursu: Elzbieta Gatka, Aldona Majchrzak

Serdecznie zapraszamy do udziatu w konkursie!



