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* Sformufowanie tematu projektu, wyznaczenie celow, ustalenie harmonogramu
prac.

%
@ Etapy realizacji projektu \il

O

* fFormufowanie pytan badawczych, dobor metod i narzedzi badawczych, okreslenie
obszaru badawczego.

e Zapoznanie z literaturqg przydatng w projekcie.

e Zapoznanie z zasadq dziatania sonometru. Pozyskiwanie i gromadzenie danych
pozyskiwanych w terenie. @
* Wstepna analiza i ocena zebranych danych.

* Opracowanie wynikow badan.
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* Przygotowanie prezentacji Power Point - Krajobraz d?wiekowy Zuromina.
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Co to jest krajobraz dzwiekowy?

Zazwyczaj krajobraz postrzegamy wizualnie, jakze jednak jest on
ciekawy, gdy zamkniemy oczy i skupimy sie na dzwiekach. To one jako
coraz wazniejsze elementy multisensorycznego postrzegania
srodowiska wptywajg na emocjonalny odbior miejsca, w ktorym
przebywamy. Ze wzgledu na rodzaj odgtosow miejsca mogqg miec
charakter naturalny, np. spiew ptakow, szum wiatru, chrzest sniegu,
szum wodospadu oraz sztuczny, np. sygnat alarmowy karetki, piesni
kibicow, terkotanie walizek na kotkach, festiwalowy gwar ludzi.



Od czego zalezy krajobraz dzwiekowy?

e Zagospodarowanie terenu
* Pora dnia

* Pora roku

* Dzien tygodnia

e Sprawnosc zmystu stuchu
* Horyzont akustyczny

* Trakty komunikacyjne




Zastosowane metody i narzedzia badawcze

» Spacery dzwiekowe (odbywano je w wybrane dni tygodnia oraz o
okreslonych godzinach)

* Pomiary akustyczne przy uzyciu sonometru
* Karty terenowe (uwzgledniono w nich m.in. warunki atmosferyczne,
pokrycie terenu, dzwieki tfta i wybijajqgce sie, natezenie dzwiekow,
ocene krajobrazu dzwiekowego wg dzwiekow przyjemnych i
nieprzyjemnych)



Sonometr

Podstawowe dane techniczne:

«Zakres pomiarowy: 30 ~ 130 dBA,

*35 ~ 130 dBC

*Doktadnosc¢: + 1,5 dB

*Rozdzielczosc: 0,1 dB

*Pasmo przenoszenia: 31.5Hz ~ 8.5KHz
*Filtry korekcyjne: Ai C

*Tryby pomiarowe: FAST / SLOW

*Czestotliwosc probkowania: 2 razy /
sekunde

*Mikrofon: 1/2 cala pojemnosciowy
polaryzacyjny




Whioski wynikajace z przeprowadzonych
badan:

* Krajobraz Zuromina postrzegany wzrokowo ma duzo ostrzej
zarysowane granice przestrzenne, podczas gdy krajobraz dzwiekowy
przenika do obszarow sgsiednich, tworzac rozlegte strefy przejsciowe.

* Im bardziej zagospodarowany jest teren, tym dzwieki sg bardziej
roznorodne oraz bardziej sie rozpraszajg (trudno okreslic, z ktorej
strony jest zrodto dzwieku).

* Krajobraz dzwiekowy daje inny obraz otoczenia niz dyktuje to
rzeczywistosc.

* Krajobraz dzwiekowy jest najbardziej wyrazisty w godzinach
porannych oraz popotudniowych.



e Obszary o nieprzyjemnym krajobrazie dzwiekowym (ucigzliwe pod
wzgledem rodzaju i natgzenia hatasu): ulica Wyzwolenia, Lidzbarska,
Mtawska, Warszawska, Zeromskiego, Jana Pawta II.

e Obszary o przyjemnym krajobrazie dzwiekowym: uliczki osiedlowe o
matym natezeniu ruchu, okoliczne pola.

 Wbrew pozorom strefy relaksu (parki miejskie) nie naleza do

najcichszych ze wzgledu na otaczajace je ruchliwe ulice lub potozenie
w centrum miasta.

* Przyktadowe (usrednione) pomiary dzwiekow: ruch uliczny 90 dB,
przejezdzajgcy motocykl 110 dB, kosiarka 55 dB, budowa basenu 110
dB, syrena policyjna 110 dB, alarm samochodowy 90 dB, szum drzew
15 dB, spiew ptakow 40 dB, szczekanie psa 75 dB.



Dziekuje za uwage
M. Mazurowski



