RozSirujuca informatika

Ucebné osnovy predmetu

Nazov predmetu: RozSirujuca informatika

Casovy rozsah vyucby: 4. ro¢nik — 4 hod. tyzdenne — spolu 122 vyuc. hodin

Kéd a nazov studijného odboru | 79025 — gymnazium (od 2009/2010)

7902 J — gymnazium (0d2012/2013)

Stupen vzdelania ISCED 3A

Dizka $tudia 1 rok

Forma Studia dennd
Vyucovaci jazyk Slovensky jazyk

Skolsky vzdelavaci program predmetu pre 5. — 8. roénik osemroénej formy $ttdia sa zhoduje
so Skolskym vzdeldvacim programom 1. —4. ro¢nika Stvorroc¢nej formy Studia.

U¢ebné osnovy su totozné so vzdeldvacim $tandardom SVP pre prislu$ny predmet.
V prvom ro¢niku je hodinova dotdacia navysena o jednu vyucovaciu hodinu.

VZDELAVACIE OBLASTI PREDMETU

Reprezentacie a ndastroje — praca s grafikou, praca s textom, praca s prezentaciami,
praca s multimédiami, praca s tabulkami, informacie, Struktuary.

Komunikacia a spolupraca — prezentovanie informacii prostrednictvom webovej
stranky, vyhladdvanie na webe, prdca s nastrojmi na spoluprdcu a zdielanie informdcii,
praca s nastrojmi na komunikaciu.

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému, jazyk na zdpis rieSenia,
pomocou postupnosti prikazov, pomocou nastrojov na interakciu, pomocou
premennych, pomocou cyklov, pomocou vetvenia, interpretdcia zapisu riesenia,
hladanie a opravovanie chyb.

Softvér a hardvér — prica so subormi a prieCinkami, praca v operacnom systéme,
pocita¢ a pridavné zariadenia, praca v pocitadovej sieti a na internete, praca proti
virusom a Spehovaniu.

Informaéna spoloénost — bezpelnost a rizikd, digitdlne technoldgie v spoloénosti,
legdlnost pouZivania.

V ramci premetu su aplikované nasledovné prierezové témy :

Medidlna vychova — praca aspracovanie informdcii, budovanie informatickej
kultary

Multikultirna vychova — medzinarodna komunikacia

Rozvoj komunikaénych zruénosti — udit sa prezentovat svoju pracu
Rozvoj kooperacie a komunikacie v skupine

Pravo a etika

Pravne vedomie, osobnostny a socialny rozvoj




1. PROGRAMOVANIE

1.1. TYPY UDAJOV A PREMENNE

Obsah
Pojmy, vlastnosti, vzt'ahy:
- jednoduché typy — Cisla, logické hodnoty, znaky, texty, konstanty — ich obmedzenia

- zlozené typy — jednorozmerné a dvojrozmerné polia, zaznam

- vyrazy (operacie, premenné, zatvorky), pravidla vyhodnocovania vyrazov, priority operacii,
funkcie, generator nahodnych ¢isel

- premenna (meno, hodnota, typ), prikaz priradenia (prepisanie povodného obsahu), vztah
premennej a pamati

- prevody medzi typmi — ¢islo na text, text na ¢islo, prevod do/z ¢iselnej ststavy
PoZiadavky na vedomosti a zruénosti

Ziak vie:
- interpretovat’ vyrazy a postupnosti prirad’ovacich prikazov (¢iselné aj logické)

- identifikovat’ rozdiely pri praci s celymi a readlnymi ¢islami
- pristupovat’ k prvkom jednorozmernych aj dvojrozmernych poli, k polozkam zaznamu

- manipulovat’ so znakovymi retazcami a ich podretazcami

1.2. JAZYK ZAPISU ALGORITMOV

Obsah
Pojmy, vlastnosti, vztahy:
- algoritmus, programovaci jazyk, vyvojové prostredie, kompilacia

- program — spustenie, vykonanie, zastavenie

- pravidla zapisu (syntax) — rezervované slova, identifikatory, konstanty, oddel'ovace, programové
konstrukcie

- deklaracie (deklaracna Cast’) a prikazy (prikazova Cast)

- postupnosti prikazov (mechanizmus vyhodnocovania)

- opakovanie (typy cyklov, podmienky, pocitadlo, telo cyklu, vnorené prikazy)

- vetvenie (typy podmienenych prikazov, mechanizmus vyhodnocovania, vnorené prikazy)

- podprogramy, parametre (mechanizmus volania, lokalne premenné, parametre, navratova
hodnota)

- opakujuce sa vzory
PoZiadavky na vedomosti a zruénosti

Ziak vie:
- sformulovat’ formalny zapis algoritmu podla kritérii roznych vykonéavatel'ov



- usporiadat’ prikazy do prikazovych konstrukcii podl'a pravidiel
- rozpoznat’ a odstranit’ chyby vo formalnom zéapise algoritmu

- vytvorit rieSenie pomocou pripravenych podprogramov

1.3. TVORBA ALGORITMOV

Obsah

Pojmy, vlastnosti, vzt'ahy:

- problém, podproblém, zov§eobeciiovanie, kritické situacie, obmedzenia

- textové a grafické vypisy, textové subory (Citanie, zapis)

- prostriedky jazyka pre ziskanie vstupu, interakcia, interaktivne programy

- analyza rieSenia problému — vstupy, vystupy, vztahy medzi vstupom a vystupom
- rieSenie problémov

PoZiadavky na vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

- rozpoznat’ zo zadania tlohy vstupné informacie, popisat’ o¢akavané vystupy, vysledky, vysledné
akcie

- sformulovat’, v com spociva informaticky problém

- rozpoznat’ miesta, kde sa treba rozhodovat’ (vetvenie)

- identifikovat’ opakujuce sa vzory (opakovania)

- naplanovat’ rieSenie tlohy ako postupnost’ prikazov vetvenia a opakovania

- zovSeobeciiovat’ (napriklad pouzivanim premennych)

- rozdelit’ problém na podproblémy (procedury, funkcie)

- skladat’ rieSenie problému z vyriesenych podproblémov

- upravit’ rieSenie Ulohy vzhl'adom na r6zne poziadavky a obmedzenia (programu zmenit’ vstupy,
vystupy, sposob spracovania, obmedzenie sady prikazov, premennych, typov)

- manipulovat’ s priebezne zapamitanymi udajmi (premennd), manipulovat’ so Strukturami

- zostavit’ program, v ktorom sa vyhl'adava, modifikuje, vytvara, vypisuje, resp. vykresl'uje

1.4. LADENIE, TESTOVANIE, ZDOVODNOVANIE
Obsah
Pojmy, vlastnosti, vztahy:

- interpretovanie programu, krokovanie
- testovanie, spravnost’ a kvalita rieSenia

- chyby v programe, logické chyby, chyby pocas behu — hl'adanie, identifikovanie, opravovanie



PoZiadavky na vedomosti a zruénosti

Ziak vie:

- realizovat’ a interpretovat’ po krokoch aj formalny zapis postupu / algoritmu (krokovanie),
vysvetlit’ proces vykonavania programu

- diskutovat’ o kritickych situaciach a obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy, uvadzat
argumenty

- objavit’ a vyjadrit’ princip fungovania algoritmického rieSenia (aj v réznych inych typoch
zapisov algoritmu, iny programovaci jazyk, neformalny zapis)

- ur¢it’ vztahy medzi vstupmi a vystupmi

- diskutovat’ o efektivnosti konkrétneho algoritmického riesenia vzh'adom na obmedzenia
kontextu

- diskutovat’ o efektivnosti vyuzivania IKT pri rieSeni konkrétneho problému
- overit’ spravnost’ rieSenia, algoritmu, zvolit’ vhodnu testovaciu postupnost’ udajov

- hl’'adat’ a opravovat’ chyby v algoritme, identifikovat’ miesta programu, v ktorych méze dojst’ k
chybam pocas behu programu a vediet’ ich opravit’

- odhalovat’ a riesit’ kritické situacie

- odhadovat’ zlozitost’ konkrétnych algoritmov — pocet vykonanych krokov, pocet porovnanti,
pocet volani, vel'kost’ o¢akavaného vystupu

- objavit’ vSeobecné vzt'ahy medzi informaciami

- popisat’ vztahy medzi informéciami na abstraktnej irovni

- generovat’ vSeobecne platné pravidld spracovania informéacii

- porovnat’ techniky na analyzu vicsich stiborov udajov

- kriticky posudit’ klasické algoritmy a implementovat’ originalne algoritmy

- vyhodnotit’ konkrétne algoritmy — ich efektivitu, spravnost’ a zrozumitel'nost’

- diskutovat’ 0 moznostiach rieSenia tloh v r6znych programovacich jazykoch



2. ZAKLADY INFORMATIKY

2.1. REPREZENTACIE INFORMACII

Obsah

Pojmy, vlastnosti, vzt'ahy:

- logické hodnoty, celé a realne Cisla, znaky, textovy retazec, podretazec

- aritmetické a logické operacie, funkcie (pre pracu s ¢islami, retazcami)

- bit (b), bajt (B) =8 b, kB = 1000 B, MB = 1000 KB, GB = 1000 MB, rychlost’ prenosu
informacie b/s

- nastroje informatiky: textovy editor, graficky editor, tabul’kovy kalkulator, programovaci jazyk
(r6zne spdsoby vytvarania, modifikovania, spracovania, prezentovania), kddovanie informacie

- typy informacii — logické vyrazy, ¢isla, texty, grafickd informdcia (rastrova, vektorova, farby),
multimédia (zvuk, melddia, video, animacie)

- organizovanie informacie do Struktur a kolekceii — Struktiirovana informécia (obsahuje viac
poloziek), postupnosti (animdcie, prezentacie), tabul’ky (vzorce, premenné ako odkazy, filtre),
stromova Strukttra (koren stromu, priecinky suborov)

Poziadavky na vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

- posudit’ vlastnosti informacii réznych typov (porovnat’ vyhody a nevyhody textovej, grafickej,
zvukovej a inej informacie, ich moznosti, vplyv na spracovanie, reprezentovanie)

- spravne zvolit’ reprezentaciu pri rieSeni algoritmickych uloh, zdévodnit’ vol'bu reprezentacie
realnej informéacie (radsej obrazok ako text, radsej Cislo ako text, casova a pamit’ova narocnost,
vplyv kédovania na kvalitu a bezpecnost’ prenosu)

- vyhl'adat’ a ziskat’ informdcie zo Struktiry podl'a zadanych kritérii (ktoré¢ bunky v tabulke
spliiaja kritérid, ktorej Casti stromu zodpoveda zadana situdcia...)

- vyvodit’ nové vztahy a vlastnosti z idajov v Strukturach (urcité dni su viac obsadené, kol'ko
farieb je v bitmape, ¢i nie je informacia zbyto¢na)

- sformulovat’ interpretaciu informacie ulozenej v tidajoch a Struktarach

- zakddovat’ informéciu do konkrétnej digitalnej reprezentacie (napr. obrazok do rastra, text do
ASCIL unicode, ¢isla v dvojkovej ststave, zaporné Cisla)

- dekodovat’ informéciu z jej digitalnej reprezentacie (obrazok z rastra, text zo zakodovaného
textu...)

- rozhodnut’ sa pre nastroj (na vyhl'adavanie a ziskavanie, spracovanie informécii a
komunikovanie...)

- zvolit’ si vhodny spdsob vystupu (zobrazit’ a vytlacit’ dokument, obrazok, prezentacia, webova
prezentacia, video, zvuk)

- argumentovat’ vol'bu néstrojov na rieSenie problému (na vyhl'adavanie a ziskavanie, spracovanie
informdcii a komunikovanie pomocou nastrojov IKT)



- ziskat’ informécie roznych typov pomocou vhodne zvolenych néstrojov IKT
- popisat’, ako su rozne typy udajov ulozené v pocitaci
- illustrovat’ vztah medzi dvojkovou a Sestnastkovou reprezentaciou

- diskutovat’ o r6znych interpretaciach postupnosti dvojkovych hodnot

2.2. HARDVER A SOFTVER

Obsah

Pojmy, vlastnosti, vzt'ahy:

- hardvér — procesor, princip prace procesora, instrukcie, opera¢na pamat’, vonkajsie pamite,
zariadenia, komunikécia medzi procesorom a zariadeniami, siet, sietové zariadenia

- kritéria pre kupu alebo aktualizaciu (upgrade) hardvéru a softvéru

- softvér — operacny systém, ovladace zariadeni, procesy, zrusenie procesu, kritické situacie
- Struktara priec¢inkov, ochrana suborov, zdiel'anie suborov, pristupové prava, komprimaécia (aj s
ochranou), dekomprimécia, siborovy manazér

PoZiadavky na vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

- identifikovat’ r6zne zariadenia, ktoré obsahuju procesor

- vysvetlit irovne hardvéru a softvéru, ktoré zabezpecuju vykonadvanie programu

- ziskavat’ idaje pomocou hardvéru (fotoaparat, mobil, roboticka stavebnica...)

- realizovat’ akcie so Specifickym hardvérom (tlaciaren, roboticka stavebnica...)

- vyuzit’ parametre a principy fungovania PC, zariadeni a sieti na efektivnu pracu s IKT

- porovnat’ rdzne typy vstupu a vystupu

- porovnat’ stratégie client-Server a peer-to-peer

- popisat’ zakladné komponenty pocitacovych sieti

- identifikovat’ a riesit’ hardvérové a softvérové problémy

- ziskat’ informécie o stiboroch, prie¢inkoch a pamit'ovych zariadeniach, posudzovat’ vlastnosti
stborov réznych typov, aplikovat’ spdsoby zabezpecenia stiborov, pocitaca a miest v sieti
(pristupové prava)

- spravovat’ operacny systém na pouzivatel'skej irovni (inStalovat’, odstraiiovat’ softvér, praca s
pridavnymi zariadeniami...)

- zo systému vediet’ zistit’ parametre beziacej aplikacie a procesov a zrusit’ ich, riesit’ kritické
situacie beZziacich aplikacii

- pracovat’ s mechanizmami na odhal’ovanie a odstraiiovanie virusov



2.3. KOMUNIKACIA

Obsah

Pojmy, vlastnosti, vzt'ahy:

- internet — nastroje, (dynamicky) obsah, tvorba, vyhl'adavanie, web, sluzby webu, webové
aplikacie

- zdiel'anie dokumentov

- posta, rozhovor, socialne siete, webové aplikacie, bezpe¢nost’ na internete

PoZiadavky na vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

- zabezpecit’ spristupiiovanie informadcii a zdiel'anie dokumentov

- vytvorit’ a organizovat’ webové stranky — pouzitim r6znych néstrojov (aj programovacich)
- vyhl'adat’ a ziskat’ informacie roznych typov na internete prostrednictvom zlozitejSich vyrazov
- posudit’ spravnost’, kvalitu a hodnotu informacii a ich zdrojov (vystup vyhl'adavania)

- vyhl'adat’ a ziskat’ informdcie prostrednictvom inych sluzieb webu (napr. preklady, prevody
jednotiek, generovanie obrazkov, map, trasy)

- porovnat’ komunikéciu prostrednictvom réznych aplikacii, ur¢it’, ¢i ide o interaktivnu alebo
neinteraktivnu komunikéciu (email, chat, web-aplikacia)

- vyuzit’ nastroje pre spolupracu, charakterizovat’, ako spolupraca vplyva na névrh a tvorbu
softvéru

- diskutovat’ o tom, ako internet umoziiuje globalnu komunikaciu

2.4. INFORMACNA SPOLOCNOST

Obsah

Pojmy, vlastnosti, vztahy:

- softvérové licencie, autorské prava, slobodny a otvoreny softvér

- vplyv IKT na spolocnost’, informatické profesie, softvérova firma

- rizika — ochrana, anonymita na webe, zneuzitie, kriminalita, Skodlivy softvér, virusy
(antivirusové programy), Skodlivé stranky, nevyziadana posta, strata sukromia, haker, softvérovy
pirat

- pravne aspekty — legalne ziskavanie, pouZzivanie, vlastnictvo, bezpecnost’

PoZiadavky na vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

- diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov IKT pri u€eni sa inych predmetov (didakticky
softvér, Specifické zariadenia, web), zhodnotit’ rozvoj IKT a ich vplyv na svoje ucenie sa

- zhodnotit’ sicasné trendy IKT a ich vplyv na spoloc¢nost’ (limity a rizikd) a odhadovat ich d’alsi
vyvoj

- zhodnotit’ vplyv e-spolocnosti na celtl spolo¢nost’, na biznis, na iné komer¢né oblasti

- diskutovat’ o vplyve IKT na umenie a kultiru, porovnat’ kladné a negativne vplyvy

- aplikovat’ poznatky (uvedomovat’ si) o rizikdch internetu (nezverejiiovat’ vlastné udaje na
internete...)
- zabezpecCit svoje udaje a komunikaciu ako prevenciu proti ich zneuzitiu

- vyvarovat’ sa rizikdm internetu (,,zI¢ stranky*, virusy...)
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- dodrziavat’ pravidla netikety a elektronickej komunikacie

- riadit’ sa pravidlami pre dodrziavanie autorského prava (vztahujice sa aj na softvér), rozliSovat’
medzi pristupom k nejakym informaciam na webe a distribuénymi pravami na tieto informacie,
vplyv rozdielnych typov softvérovych licencii na zdiel'anie a ochranu intelektualneho vlastnictva,
porovnat’ rozne sposoby tvorby a Sirenia softvéru - vyhody a nevyhody

- diskutovat’ o pravnych dosledkoch neopravneného spravania sa (e-kriminalita), socialne a
ekonomické vplyvy suvisiace s hakermi a softvérovym piratstvom

- porovnat’ vhodné a nevhodné spravanie na socidlnych sietach

- demonstrovat’ etické pouzitie modernych komunika¢nych médii a zariadeni
- désledky pocitacovych sieti na bezpecnost’ a sukromie

- diskutovat’ o tom, ako IKT pom4haji l'ud’om so $pecidlnymi potrebami

- analyzovat’ prinosy a aj Sskodlivé vplyvy pocitacovych inovacii

Rozdelenie hodin a rozvrhnutie vzdeldvacieho obsahu v rocniku obsahuju tematické
vychovno-vzdelavacie plany prerokované na predmetovych komisiach.



